SMILEY AGTION EXE

Viteza, atentie si miscari agere intr-un joc pentru o forma maxima !
Participati la o vanatoare turbulenta de Smiley ce alearga in toate
directiile! Regula de joc este simpla: verdele semnifica “ia-ma” iar rosu
spune “nu ma atinge”!

Identifica rapid cele mai multe carti corecte pentru ca la sfarsitul jocului sa
fi jucatorul cu zambetul cel mai larg.

Antrenant si distractiv, Smiley Action este un joc potrivit pentru toata

familia.

Componente: - 52 de carti cu Smiley imprimati pe ambele fete.

Scopul jocului: Identifica primul o carte Smiley cu solutia corecta si pune mana pe ea.
Castiga persoana care a adunat cele mai multe carti corecte.

Cartile: Fiecare carte de joc are pe ambele fete imagini cu Smiley: pe o fata sunt zece Smiley
in diverse modele asezate pe un fond alb iar pe verso este impartita in doua culori egale,
rosu si verde. In zona verde se afld unul sau doi Smiley ce trebuiesc cautati iar in cea rosie se
afla acel Smiley care nu trebuie sa se regaseasca pe cartea aleasa.

Pregatirea jocului: Amestecati cartile si asezati-le pe masa, cat mai vizibile si toate doar cu
fata la vedere cu cei zece Smiley. Jucatorul cu cel mai mare zambet va incepe prima runda
insa toti vor juca in acelasi timp.

Derularea jocului: Primul jucator intoarce la alegere o carte (denumita in continuare cartea
cu indicii) cu fata verde/rosie in sus. Toti jucatorii vor cauta printre celelalte carti de pe masa
cartea care-i contine si pe acei Smiley de pe zona verde a cartii cu indicii insa fara sa se
regaseasca cel aflat pe zona rosie de pe cartea respectiva. iIn momentul in care un jucator a
gasit cartea corecta, o ia cat poate de repede. Se verifica daca indeplineste criteriile si daca
da, jucatorul va pastra cartea cu indicii care va reprezenta un punct. In caz contrar, va fi
penalizat cu una dintre cartile castigate deja ( cazul in care exista ). Trebuie avut in vedere
faptul ca exista mai multe carti care pot avea combinatia corecta, dar numai prima carte
gasita conteaza. Cartea care a fost gasita corect se va intoarce si devine noua carte cu indicii
si astfel incepe o noua runda de cautare.

Finalul jocului: Partida se incheie in momentul in care nu se mai gaseste nici o carte care sa
intruneasca criteriile cerute de cartea cu indicii.

Cine castiga? Castiga jucatorul care a adunat cele mai multe carti corecte.

CONTINUA SA JOCI-CONTINUA SA ZAMBESTI !

Importator: Grup Primavi SRL, Timisoara www.gamefactory-spiele.com www.smiley.com
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