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BANGO 

un joc pentru 2 sau 4 jucatori cu varsta de la 

7 ani in sus 

Bango este o varianta a jocului Gobang 

originar din China. 

Continut 

17 piese rosii si 17 piese galbene 

Obiectiv 

Pentru ca castiga, un jucator trebuie sa 

creeze, cu piesele sale, un rand de 5 piese – 

orizontal, vertical sau pe diagonala, ca in 

fig. 1, in acelasi timp impiedicand 

adversarul sa creeze randuri de 5 piese de 

culoarea lui. 

  Fig. 1   

Pregatire 

- pentru 2 jucatori: - fiecare jucator selecteaza o culoare si ia 16 piese din culoarea aleasa 

- pentru 4 jucatori: 

 In aceasta varianta, jucatorii formeaza o echipa, coechipierii stand unul in fata celuilalt. Se impart 

piesele, fiecare primind cate 8. Jocul se desfasoara in sensul acelor de ceasornic. Nu sunt permise aranjamente 

intre coechipieri. 

 Exceptie: In cazul in care toti jucatorii sunt de acord, partenerii se pot preveni daca constata miscari cu 

potential periculos. 

Desfasurarea jocului 

Se alege aleator jucatorul care va incepe. Acesta joaca prima piesa asezand-o in 

mijlocul suprafetei de joc. La randul sau, fiecare jucator face acelasi lucru. Se 

aplica urmatoarea regula: o piesa trebuie asezata astfel incat sa aiba o latura 

comuna cu o alta deja existenta pe suprafata de joc. 

Primul jucator (sau prima echipa) care reuseste sa creeze un rand de 5 piese, castiga. Daca se joaca toate 

piesele si nu exista nici un castigator, jocul intra in a 2-a faza. Pe parcursul acesteia conditia de castig ramane 

aceeasi. Acum, jucatorul care este la rand inlatura una din piesele aflate pe suprafata de joc si o aseaza intr-un 

alt loc respectand regula jocului. In plus, se aplica urmatoarele reguli: 

1. piesa care va fi inlaturata trebuie sa aiba cel putin o latura 

libera;  
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2. daca, inlaturand o piesa pentru a o muta, grupul de piese se divide intr-un grup mai mare si unul mai 

mic, grupul mai mic va fi eliminat de pe campul de joc. Daca cele doua grupuri sunt egalem jucatorul 

care executa mutarea va decide care grup va fi eliminat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Finalul jocului 

Imediat ce un jucator (sau o echipa) a format un rand de 5 piese sau cand un jucator a eliminat atat de multe 

piese incat oponentul nu mai poate forma linii de cinci jocul se incheie. Jucatorul care a pierdut deschide jocul 

urmator. 

In varianta pentru 4 jucotori se pot forma echipe de cate doi. Partenerii primesc piese de aceeasi culoare 

(fiecare cate 8). Se joaca pe rand, in sensul acelor de ceasornic, fara a fi voie ca jucatorii de aceeasi culoare sa 

se ajute intre ei cu indicatii. Exceptie: daca toti jucatorii s-au inteles asupra acestui lucru dinainte de inceperea 

jocului, e voie sa tusesti ca sa-ti avertizezi partenerul de un pericol/greseala. 
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Posibilitate pentru 

galben de a muta pentru 

a-si face formatie in linie 

si a elimina o piesa 

rosie. 

Posibilitate pentru rosu de a 

muta si a elimina piese 

(formatii) galbene 

Posibilitate pentru rosu 

de a muta si a elimina 

piese (formatii) galbene 
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