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!l on. ng! Nicht
ungsgefahr durch Kleinteile. Bitte
Verpackung aufbewahren, da sie wichtige Informationen enthalt.

‘ ) Batalia oilor

in cautarea celei mai verzi pasuni

Oitele nazdravane se simt tot mai
inghesuite pe pasunea lor ce pare
din ce in ce mai neincapatoare, mo-
tiv pentru care pornesc in cucerirea
altor pasuni cu iarba mai verde.

Un joc de strategie, pentru toata
familia, cu un camp de joc dinamic,
ce atrage mereu alte provocari.

Cum se joaca?

1. Jucatorii isi impart turmele de oi in
formatii de lupta.

2. Trage cu ochiul la oile viclene ale
celorlalti jucatori si planuieste cu grija
miscdrile tale.

3. Avanseazd cu turma ta incercand sa
cuceresti cat mai multe pasuni, blocand
in acelasi timp turmele adversarilor.

4. Turma de oi cu cea mai mare pdsune
la sfarsitul jocului, castiga.

Ce contine jocul?

Ininteriorul cutiei vei gasi 16 placute cu
pasuni cu care vei putea formaunteren
de joc mereu altfel, si 64 de jetoane cu
oite In 4 culori diferite, pentru a putea
juca in maxim 4 jucatori.

pe smartphone:
prezentare video




-16 pldcute cu pdsuni (fiecare hexagon reprezinta o pasune);
-64 jetoane cu o0i (16 de fiecare culoare);

« Fiecare jucator ia cele 16 jetoane cu
oi de aceeasi culoare sile aseaza intr-un
singur teanc.

« Fiecare jucator ia cate 4 placute cu
pdsuni. Daca sunt 2 jucatorise vajucacu
8 placute, iar cu 3 jucatori cu 12 placute.
Restul placutelor se returneaza in cutia
de joc.

« Jucatorii isi aseaza pe rand placutele
in centrul mesei, pentru a crea terenul
de joc. Toate placutele trebuie sa fie
conectate cu cel putin o latura. Terenul
de joc poate sa aiba de fiecare data alta
configuratie.

« Cel mai tanar jucator incepe jocul. Or-
dinea de joc este data de sensul acelor
de ceasornic.

* Fiecare jucator, pe rand, plaseaza turma sa de oi (intr-un teanc cu
toate jetoanele) pe una dintre pasunile de pe marginea terenului de
joc. Fiecare jucator trebuie sa inceapa de pe propria sa pasune (fie-
care pasune este formata dintr-un singur hexagon).

Jucdtorul care la sfarsitul jocului ocupd cele mai multe pasuni, este
declarat castigator.

Pe tura sa, un jucator va imparti unul
dintre teancurile sale de jetoane (turme
de oite) In doud, Idsand partea de jos a
teancului unde este, iar partea de sus
a teancului mutand-o in linie dreapta in
orice directie pana cand se opreste in
marginea terenului de joc, sau intr-un
teanc cu jetoane (o oaie sau mai multe).

Teancul cu oite negre poate fi mutat pe una dintre pasunile de pe
perimetrul terenului de joc sau pe pasunea dinaintea oii albastre din
stanga sus. Daca teancul unui jucator este blocat din
toate partile de alte oi viclene, atunci este captiv si nu
mai poate fi mutat.

in cazul in care nu mai poti muta nicio oaie, ai iesit din
joc.

Cand niciunul dintre jucatori nu mai
poate muta nicio oaie, jocul se incheie.
Jucatorul care ocupa cele mai multe
pasuni, castiga!

in caz de egalitate: daca la finalul jocu-
lui, doi sau mai multi jucatori au acelasi
numar de pasuni ocupate, cel cu cea
mai mare turma (cel mai mare sir de
pasuni cu oi conectate macar cu o la-
turd), castiga jocul.
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