Contine:
-72 de carti
- 6 jetoane colorate

Pe fiecare carte exista o
imagine originala si copii
ale acesteia ce contin mici
diferente. Concurati
pentru a gasi originalul!

Obiectivul jocului:

Gaseste imaginea originala prin eliminarea
variantelor!

Pregatirea jocului:

Amesteca cele 72 de carfi si aseaza-le in centrul
mesei in forma unui pachet de tragere.

Cum se joaca:

In fiecare runda, intoarce prima carte din pachet
cu fata in sus si incearca sa gasesti Imaginea
Originala.

Cum gasesti Imaginea Originala?
Fiecare carte contine o imagine originala si 3 sau 4
copii ale acesteia care difera de imaginea originala
intr-un singur fel. Va trebui sa elimini copiile una
cate una comparandu-le cu restul imaginilor.
Atunci cand vei gasi un detaliu ce apare intr-o
singura imagine o vei putea elimina din ecuatie.
(doar copiile contin detalii unice.)

Exemplu:

- Melcul Galben este singurul care nu are burtica
colorata intr-o nuanta mai deschisa: deci este o
copie.

- Melcul Roz este singurul care nu are carapacea
spiralata: deci este o copie.

- Melcul Verde este singurul fara sprancene: deci
este o copie.

- Melcul Albastru este singurul care nu are pistrui pe
nas: dedi este o copie.

- Singura imagine ramasa este Melcul Rosu: deci
aceasta este Imaginea Originala!

Primul jucator care striga culoarea imaginii corecte
primeste cartea care valoreaza un punct. Daca un
jucator striga culoarea unei copii acesta nu va mai
participa la joc aceasta runda si va trebui sa renunte
la o cartea castigata anterior (daca este cazul).
Finalul jocului:

Primul jucator care castiga 5 carti (5 runde) este
castigator.




Variante de joc:
Aceste variante de joc se bazeaza pe aceleasi requli
dar cu mici diferente.

Cursa: - Asezati 5 jetoane monocromatice cu fata
in sus pe masa si ultimul jeton pe cutie. Odata ce o
copie a fost identificata si strigata de un jucator,
acesta poate lua jetonul respectiv si sa-l aseze in
dreptul sau. Acesta mai poate lua unul daca este
destul de rapid. Odata ce toate copiile au fost
identificate, jucatorii obtin atatea puncte cate
jetoane au in dreptul lor. Dacd un jeton este gresit
(chiar daca jucatorul respectiv detine 2 jetoane iar
unul este corect), jucatorul nu va primi nici un
punct. Primul jucator care obtine 8 puncte este

castigitor.
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Cooperativ/Solo: - Acorda timp si rezolva
puzzle-lul! in loc sa va intreceti s strigati imagine
originala, va trebui incet si atent sa eliminati
copiile, acest lucru se va desfasura in ture. Asezati
5 jetoane pe masa si unul pe cutie. inturatava

trebui sa strigi culoarea unei copii iar apoi sa iei
jetonul respectiv si sa-l asezi in dreptul tau. Jocul
continua astfel pana cand singura imagine ramasa
este cea originala.

Solo: - Descopera cat mai multe imagini originale in 2
minute cu ajutorul celor 5 jetoane!

Cursa punctelor: - Fi primul jucator ce gaseste
imaginea originala pentru a primi cele mai multe
puncte! Fiecare jucator primeste un jeton cu partea
multicolora in sus. Imediat ce crezi ca ai gasit imaginea
originala pozitioneaza jetonul cu culoarea imaginii in
sus dar ai grija sa nu vada si restul jucatorilor.
Exemplu: Daca tu crezi cd imaginea originala este cea
Roz, pozitioneaza-ti jetonul cu culoare Roz in sus.

Apoi anunta restul jucatorilor ca ai gasit imaginea
originala (primul jucator striga ,Primul’, al doilea
striga, Al Doilea”si tot asa). Odata ce toti jucatorii au
ales cite o culoare, toate jetoanele sunt aratate.

Primii 3 jucatori care au ales culoarea corecta vor primi
puncte dupa cum urmeaza:

- Primul jucdtor va primi 3 puncte (3 carti).

- Al doilea jucator va primi 2 puncte (2 carti).

- Al treilea jucator va primi 1 punct (o carte).

Jocul se sfarseste cad pachetul este epuizat.




