Alege o provocare si aseaza turnurile rosii si portocalii asa cum este indicat. Nu uita! Acolo unde
observi un liliac trebuie lasat spatiu liber la baza zidului in zona indicata.

Aseaza cavalerul si printesa conform provocarii alese. Foloseste doar piesele indicate in partea de
sus a provocarii.

Construieste un drum care sa uneasca cele doua extremitati ale tablitei de joc si astfel cavalerul si
printesa sa se intalneasca.

Important!

- Cavalerul si Printesa nu pot fi mutati daca drumul nu este corect construit.

- Trebuie sa folosesti exact piesele indicate in provocare.

- Gaurile din piese nu sunt obstacole ci sunt folosite pentru a pozitiona corect piesele si pentru a
stabiliza constructia. Cavalerul si printesa pot trece in siguranta peste aceste gauri.

Sugestii pentru parinti:

- Recomandam jucatorilor sa respecte ordinea indicata in Regulament, altfel se pot pierde
informatii importante despre joc.

- Daca provocarea pare dificila, uitati-va la solutie si incercati sa reluati constructia. Copilul
dumneavoastra va intelege mai bine jocul astfel si va invata noi tehnici de constructie.

Ce este permis?

- Cavalerul si printesa pot doar sa mearga pe scari si pe blocuri.

- Scarile pot fi pozitionate vertical sau orizontal, servind fie ca scari fie in legatura cu celelalte
blocuri pentru a creea un drum.

- Toat blocurile ar trebui incadrate intr-un carioaj imaginar, cu partea desenata catre jucator.
- Constructia finala trebuie sa aiba stabilitate.

Ce nu este permis?

- Cavalerul si printesa nu pot sa sara sau sa se catere pe blocuri.

- Scarile nu pot fi asezate vertical cand sunt sprijinite pe partea ingusta. Piesa poate ceda fara un sprijn lateral.
- Piesele care nu se incadreaza in carioajul imaginar nu sunt corect asezate.




