COlorpop*®
1-5 jucatori — cu varsta de minim 8 ani — durata jocului: 10 — 20 de minute

CONTINUT:

O tabla de joc si 10 piste glisante

95 de jetoane fin cinci culori diferite, precum si 5 piese joker;
5 piese secrete

SCOPUL JOCULUL:

La inceputul jocului, cate o culoare este atribuitd in mod secret fiecaruia
dintre jucatori. Fiecare va incerca cat mai discret posibil, sa se asigure ¢a,
la finele partidei, va avea cele mai putine jetoane de culoarea sa ramase
pe table de joc.

PREGATIREA JOCULUI:

Cele 100 de jetoane sunt introduse aleatoriu in cele zece gauri; jetoanele
sunt introduse prin capatul marcat cu o sageata al pistei inclinate. Fiecare
pistd de acest fel va contine 10 piese de joc. Apoi vom include cele 10 piste
glisante in tabla de joc (cu sdgeata orientata in sus), avand grija sa nu fie
conectate pe vertical sau pe orizontald mai mult de 5 jetoane de aceeasi
culoare. Daca este necesar, vom rearanja ordinea pistelor, pentru a
modifica conexiunile (vezi figura 1). Fiecare dintre noi, la intamplare, va lua
una dintre piesele secrete si va observa culoarea acesteia. Culoarea

jetonului respectiv va ramane necunoscuta celorlalti dintre noi pana la
finalizarea jocului.

REGULILE JOCULUL:

Acela dintre noi care va incepe jocul este ales la intamplare. Ne va veni
randul la joc Tn sensul acelor de ceasornic.

Primul jucator alege un grup de jetoane de aceeasi culoare si le apasa pe
fiecare, pentru a le inldtura de pe table de joc (vezi figura 2). Nu vom putea
elimina o singura piesa.

Vom putea inlatura orice grup de doua sau mai multe jetoane de aceeasi
culoare, fard a avea o limitd maxima a pieselor pe care le putem elimina
dintr-o singura mutare, si de orice culoare dorim. Un grup pe care il putem
indeparta va fi compus din piese alaturate atat pe vertical, cat si pe
orizontala. Vom elimina toate piesele de aceeasi culoare din grupul
respective/ care se invecineaza. Jokerii pot fi considerati a avea oricare
dintre cele cinci culori; acela dintre noi a carui rand este decide culoarea
care i va fi atribuita jokerului din grupul de piese care urmeaza a fi
eliminate de pe tabla.

La sfarsitul fiecarei eliminari, jucatorul a carui rand a fost aduna piesele
nlaturate din joc si le agaza in fata sa. Vine randul urmatorului jucator.




Nu putem sa spunem “pas”; atata timp céat exista pe table de joc piese de
aceeasi culoare care se invecineaza, trebuie sa le elimindm. O pistd ramasa
goala nu va imparti table de joc/nu va perturba jocul. Cand golim o pista, o
vom elimina $i o vom amplasa in partea dreapta a mesei de joc, mutand toate
celelalte piste ramase spre stanga (vezi figura 3).

SFARSITUL UNUI JOC:

Va castiga pe loc acela dintre noi a carui jetoane au fost eliminate de pe
tabla de joc. In cazul in care nu se intampla asa ceva, jocul va continua
pana cand nu vor mai exista grupuri de jetoane invecinate care pot fi excluse
de pe tabla. Cand toate grupurile posibile au fost eliminate, ne vom dezvalui
culoarea si vom numdra pentru a vedea cate jetoane din fiecare culoare mai
sunt rdmase pe tabla. Acela dintre noi care are cele mai putine piese pe
tabla, castiga (vezi figura 4: verdele invinge). Daca suntem mai multj jucatori
la egalitate, vom numara care dintre noi a reusit sa elimine mai multe piese
dintre cele de culoarea sa. Cel care a eliminat cel mai putine, castigd. Daca
si Tn acest caz avem egalitate, jocul este considerat egal.

VARIANTE ALTERNATIVE DE JOC:

Solitaire

Regulile de joc sunt aceleasi.

Alegem un jeton secret i incercam sa eliminam toate jetoanele de culoarea
respectiva, aplicand regulile mentionate mai sus.

Pentru a face jocul mai captivant/provocator, putem alege doua, trei, patru
sau chiar pe toate cele cinci jetoane secrete, incercand astfel sa eliminam
toate culorile atribuite alese.

Varianta alternativa pentru doi jucatori

Regulile jocului sunt aceleasi, singura diferenta fiind ca vom lua fiecare cate
doua jetoane secrete si vom avea deci fiecare cate doua culori. Castigator va
fi acela care va avea pe masa de jog, la finele jocului, cele mai putine jetoane
din cele foua culori ale sale. Daca amandoi avem acelasi numar de jetoane
pe tabla, vom numara piesele eliminate care sunt de culorile noastre.
Castigator va fi acela dintre noi care gi-a eliminat cele mai putine piese.

Varianta alternativa pentru echipe, pentru patru jucitori

Regulile jocului sunt aceleasi, diferenta fiind ¢a vom juca in echipe de cate
doi. Fiecare dintre noi ia un jeton secret, se uita la culoarea acestuia, apoi il
da mai departe coechipierului sau pentru ca si acesta sa vada culoarea piesei.
Membrii aceleiasi echipe nu vor putea juca unul dupa celalalt. La sfarsitul
jocului, echipa cu cele mai putine jetoane pe masa, dintr-una sau cele

doua culori ale echipei, castigd. Daca suntem la egalitate, vom numara
piesele eliminate care sunt de culorile noastre, iar echipa castigatoare va fi
cea care si-a eliminat cele mai putine piese.
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