Crazy office ﬁ b

-biroul agitat-

Un joc captivant de logica pentru toata familia, ce simuleaza aglomeratia dintr-un birou. Avandin vedere
animite reguli sitinand cont de anumite indicii, jucatoriitrebuie sa rezolve 55 de provocari ce devindince in ce
mai complicate, cu scopul de a preveni dezordinea din birou si de a aseza toate obiectele si personajele la
locurile potrivite.

Haos in birou! La Crazy Office totul este un dezastru. Cladirea este gata si obiectele trebuie safie puse lalocurile
lor. Planta trebuie sa fie laseful, Tn camera albastra sau trebuie safie dusala secretara in cealaltd camera? Ce
nebunie! Nu-ti face griji. Daca estiatent lainstructiunile primite vei putea rezolva toate aceste probleme sisa
pui totul in ordine.

Contine:

- 55 de provocari

- 10 placute ce alcatuiesc casuta

- 10 placute cu personaje (seful, mesagerul, catelul, menajera, secretara)si obiecte (sacul de box, scaunul,
planta, telefonul si seiful).

Pasii jocului:

- Se alege o provocare;

- Se pregatesc piesele de casa si cele de joc;

- Urmati instructiunile provocarii si puneti piesele de jocin locurile potrivite;

- Ganditi logic si gasiti solutia!

Biroul agitat are in componenta sa 5 camere, dintre care doua albastre, iar alte trei negre. Se incepe cu
contruirea casei, in functie de nivelul de dificultate. Urmeazainstructiunile de pe pagina provocarii selectate. In
fiecare camera trebuie sa fie exact cate un personaj sicate un obiect. Nu conteaza daca personajul estein

stanga sauindreapta obiectului din camera.

Exemple de instructiuni ale provocarilor:

1)Piesele Asi Bsuntinaceeasi camera.

2) piesa Ceste incameradin dreapta piesei D.

3) piesa Eeste in camera aflata deasupra piesei F.

4)Piesa G estefie in dreapta, fie in stangacamereiincareseafla piesa H.




5)Exista o camerain stanga piesei |, iar piesa care estetaiata
(J) nuse aflainaceacamera.

6)Piesa Kestesub o cameraincarenuseaflapiesal

Reguli similare pot exista pentru camerele din dreapta sau deasupra.

7)Piesa M se afla intr-o camera albastra.
Regula similara se poate aplicasicamerelor
negre.

8)Piesa Nse aflaimediat subacoperis. Daca imaginea acoperisului este
taiata,atunci piesa NU este imediat subacoperis.

9) Piesa O se afla fix deasupra peluzei. Daca

0
imaginea gazonuluieste taiata, atunci piesa NU se —
afla imediat deasupra gazonului.

10) Piesa Qse afladeasupra piesei necunoscuteR, iar Sse aflain stanga sau dreapta aceleiasipiese R.

Nota: Daca instructiunile contindoua semne deintrebare colorate diferit (violet si roz), atunci este vorba de
piese de joc diferite.
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