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Puii de urs polar s-au stropit cu vopsea in timp ce zugraveau
n iglu. impreun3 cu titicul lor, ei se indreapta spre cada de
baie pentru a se spala. Care pui de urs va fi primul care va
reusi sa treaca peste sloiurile de gheata si sa ajunga la cada
cu apa?
Continut:
13 sloiuri de gheatd normale;
2 sloiuri de gheata crapata; o
1 banchiza cu o cada de baie; g

1 urs polar mare (Daddy cool) Vs
6 pui de urs polar Py

Ll"
6 zaruri ’

Obiectivul jocului
Primul jucator care ajunge la cada de baie cu puiul sdu de urs este castigatorul.

Pregatirea jocului

Creaza pe masa un traseu cu sloiurile de gheatd. Acesta poate fi drept
sau cu mai multe curbe. Plasati sloiurile de gheatd crapate dupa al
cincilea si al zecelea sloi de gheatd necrapata, iar sloiul cu cada de baie
la sfarsitul traseului. Plasati-l pe Daddy Cool in fata primului sloi de
gheata. Fiecare jucator alege un pui de urs si 1l plaseaza langa Daddy
Cool. Zarurile sunt plasate pe masa, langa cel mai tandr jucator. Sloiuri de gheetd crfipath

n timpul jocului, Daddy Cool este mutat de fiecare jucétor. La inceputul turei fiecirui jucitor, Daddy Cool trebuie s& fie mutat l1angé ursuletul jucatorului.
Ordinea de joc este in sensul acelor de ceasornic. Cel mai tanar jucdtor incepe dand cu toate cele sase zaruri.

Acum, exista doua posibilitati:
1. Zarurile arata unul sau mai multe sloiuri de gheata.
2. Zarurile nu arata sloiuri de gheata

1. Zarurile arata unul sau mai multe sloiuri de gheata

Daddy Cool trebuie sa testeze drumul pe sloiurile de gheata fainte ca un pui de urs il poata urma, asa ca se mutda numai Daddy Cool cu atatea spatii cate
sloiuri de gheata arata in total zarurile. Puiul tau de urs nu se muta inca. Va trebui sa decizi mai intdi daca sa continui si dai zarurile inca o data, sau daca
muti puiul tau de urs pe acelasi ghetar pe care Daddy Cool std in picioare. Daca muti puiul de urs unde este Daddy Cool, tura ta se termina.

¢ Daca decizi sa dai din nou cu zarurile.

Da la o parte zarurile care arata sloiuri de gheatd si da-i din nou doar zarurile rdmase. Muta-|I pe Daddy Cool cu atatea spatii cate sloiuri de gheata arata
n total zarurile cu care ai dat. Puiul tdu de urs nu se muta inca. Din nou, va trebui sa decizi ca si mai inainte daca vrei sd mai dai incd o data cu zarurile ca
Daddy Cool sa poata merge mai departe, sau vrei sa iti inchei tura ca puiul tau de urs sa urmeze aceeasi cale peste sloiurile de gheata si sa i se alature lui
Daddy Cool. De fiecare data cand zarurile aruncate de tine arata cel putin un sloi de gheata poti da din nou cu zarurile, dar numai cu cele care nu arata
deja sloiuri. Dar atentie: dacd nu mai dai zarurile alte sloiuri de gheata tura ta se terming, iar ursuletul tau va trebui sa stea pe loc, neavand voie sa | se
alature lui Daddy Cool. De aceea este important sa alegi momentul potivit pentru a-ti incheia runda.

Pericol! Gheata subtire: Daddy Cool nu poate sa stea in picioare pe un sloi de gheata crdpat, deci, dacd ajunge pe unul, trebuie Q
sa Tncerce sa mearga mai departe. Asta inseamna ca trebuie sa dai din nou cu zarurile rdmase. Daca nu esti destul de norocos sa
dai macar inca un sloi de gheata tura ta se termina si nu fti este permis sa-ti aduci ursuletul langa Daddy Cool.

Daca toate cele 6 zaruri arata sloiuri de gheata dupa una sau mai multe arucari, atunci jucatorul trebuie sa dea din nou cu toate zarurile. Acestea vor
trebui sa arate apoi cel putin un sloi de gheata, sau tura sa se termina fara a putea sa-si mute ursuletul.

¢ Daca decizi sa NU dai din nou cu zarurile.

Daca ai dat cel putin un sloi de gheata la ultima aruncare, dar nu vrei sa risti sa dai din nou, iti poti muta ursuletul Ianga Daddy Cool, iar tura ta se
termina. ;
Exemplu: Un jucator da cu toate cele 6 zaruri. Trei arata sloiuri de gheata, deci il
mutd pe Daddy Cool cu 3 sloiuri inainte. Daca decide sa nu dea din nou cu
zarurile, el Tsi muta ursuletul cu 3 sloiuri de gheata inainte, langa Daddy Cool, iar
tura sa se termina.

Daca decide sa continue, da doar cu cele 3 zaruri care nu arata sloiuri de gheata

(a). Ce noroc! Toate cele 3 zaruri arata sloiuri de gheatd, iar jucatorul il muta pe
Daddy Cool inca 3 spatii. Acum va trebui sa dea iar cu zarurile pentru ca toate
aratd sloiuri de gheatd (b). in plus, Daddy Cool e acum pe un sloi de gheata
crapat si nu poate ramane acolo. Jucatorul isi incearca norocul si da cu cele 6
zaruri. Obtine 2 sloiuri de gheata si 1l mutd pe Daddy Cool cu 2 spatii mai in fata.
Decide acum s3 nu mai dea cu zarurile si isi muta ursuletul langa Daddy Cool.
Ursuletul sdu a parcurs in total 8 sloiuri de gheata. Tura sa se incheie aici.




2. Zarurile nu arata sloiuri de gheata

Daddy Cool nu poate fi mutat, iar ursuletul ramane unde este. Tura ta se termina.
Tncepe tura urmatorului jucitor.

Prima oara se mutda Daddy Cool langa ursuletul propriu, inainte de a da cu zarurile si de a urma pasii descrisi mai inainte. Mai multi ursi pot Tmparti
acelasi sloi de gheata.

Drumul devine mai lung:

De indata ce raman cel putin doua sloiuri de gheata in urma ultimului urs, acele sloiuri se indeparteaza. Ultimul sloi de gheata se pune Tnapoi in cutie, in
timp ce celelalte se pun intre ghetarul cu cada de baie si ultimul sloi de gheata dinaintea sa. Dacd doud sau mai multe sloiuri de gheata sunt mutate,
atunci un sloi de gheata crapat trebuie pus primul.

Exemplu: O datd ce jucdtorul cu puiul de urs galben isi completeaza tura, toti puii sunt

trecuti de primele 6 sloiuri de gheata.

UHimul se pune inapoi’in culie Cada raméne la

| Lluengirea traseului capitul frasevlui

Ultimul sloi de gheata se pune in cutie. Celelalte 5 sloiuri de gheatd sunt
repozitionate intre cada de baie si sloiul de gheatd de dinaintea sa, facand
mai lung drumul pana la cada de baie. Sloiul de gheata crapat este pus
primul.

Se pune intai sloivl de gheatd cripat

Pentru jucatorii de 5 ani sau mai mici, jocul poate fi jucat fara prelungirea drumului. Sloiurile de gheata raman asa cum sunt.

Sfarsitul jocului:
Cand primul ursulet ajunge la cada cu baie, jocul se termina iar el este castigatorul.
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