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Joc de carti distractiv pentru toata familia, decizional, competitiv si antrenant.
Da-i cu zarurile Smiley si colecteaza cartile potrivite de pe masa sau captureaza-le de la
ceilalti jucatori. Ai grija de cartile tale si aduna cele mai multe Smiley pentru a castiga !

Continutul jocului:

5 zaruri Smiley;

30 carti de joc rotunde;

Cartile si zarurile: Pe fiecare carte suntintre 1 si 4 Smileys ce pot fi cuceriti aruncand zarurile care contin la
randul lor imagini cu Smileys. Pe fiecare zar se regasesc cele 5 tipuri de Smileys ce au corespondenta in
imaginile de pe carti, si un al saselea, de culoare rosie, care nu apare pe nici o carte. Acesta nu te ajuta la nimic.
Pregatirea jocului: Amestecati cartile; 15 carti trebuie puse in mijlocul mesei cu fata in jos. Cartile ramase nu se
folosesc in prima partida. Apoi intorci cu fata in sus 3 carti din cele de pe masa si le asezi intr-un sir una langa
alta.

Important: Pe cartile intoarse trebuie sa fie in total cel putin 5 Smiley. Daca nu sunt, schimbi cartile. Va incepe
jucatorul care are cel mai mare zambet.

Scopul jocului : Trebuie sa cuceriti cat mai multe carti cu Smileys ocupandu-le pe rand cu zarurile Smileys
corespondente in fiecare runda, pentru ca in runda urmatoare cartile cucerite anterior se pot pune intr-o zona
sigura (denumita in continuare teancul asigurat) care reprezinta punctele stranse. Punctajul fiecaruia este dat de
numarul total de Smileys adunati de pe cartile cucerite si aflate in teancul propriu asigurat iar la final
castigatorul este cel care are punctajul cel mai mare.

Desfasurarea jocului:

Varianta standard

1. Arunca cu toate zarurile. 2. Pune obigatoriu cel putin un zar pe un Smiley corespondent aflat pe una din cele
trei carti de pe masa. Daca reusesti sa completezi o carte poti sa o culegi din sir si sa o asezi in dreptul tau.

3. Continua sa dai cu zarurile punand de fiecare data cel putin un zar, pana cand ai cucerit maximum de cari
posibile in tura respectiva. Poti renunta oricand sa mai dai cu zarurile, in functie de rezultatul acestora si de
actiunile tale anterioare (nu poti sa mai cuceresti nici o carte pentru ca ti-au ramas prea putine zaruri
disponibile, etc). 4. Odata ce ai terminat tura, toate cartile cucerite le asezi in drepul tau la vedere cu fata in sus,
pana cand iti vine din nou randul si le intorci punandu-le in teancul asigurat. Da apoi zarurile jucatorului din
stanga ta. Nota 1. Dupa terminarea turei fiecarui jucator, sirul de carti din mijloc, descompletat cu cartile
cucerite anterior, se va completa pana la trei cu cele din grupul de 15. 5. Al doilea jucator va face aceleasi actiuni
dar spre deosebire de cel care a inceput partida, va avea optiunea sa cucereasca in afara de cele trei carti din sir,
orice carte cucerita anterior de celdlat jucator, care nu a apucat inca sa-si puna cartile in teancul asigurat.

Nota 2. Teancul asigurat reprezinta cartile cucerite de catre fiecare jucator in runda anterioara, care in
momentul cand va ajunge din nou la rand, le va intoarce cu fata in jos si deci nu mai pot fi “furate”. Nota 3. Daca
la 0 aruncare, nu nimeresti cu zarurile nici un Smiley de pe cartile din sir si nici dintre cele neasigurate de la
ceilalti jucatori, tura ta s-a terminat. 6. Jocul se continua astfel pana cand se termina cartile din mijlocul mesei,
iar castigatorul este acela care are punctajul cel mai mare in teancul propriu.

Varianta 2 de joc : Se joaca similar ca mai sus eliminand obligativitatea folosirii cel putin a unui zar dupa fiecare
aruncare. In schimb se introduce urmatoarea regula: in momentul in care la o aruncare ti-au iesit zaruri cu figura
Smiley rosu-furios, acestia se pun la o parte si nu mai pot fi folositi la urmatoarele aruncari.

CONTINUA SA JOCI-CONTINUA SA ZAMBESTI !
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