de la 2 la 6 jucatori - cu varsta de cel putin 6 ani - durata jocului: 20 minute

CONTINUT

50 carti imprimate pe ambele fete
(25 carti nivelul usor: circ/castel; 25 carti nivelul dificil: lac/dragon)

PRINCIPIUL JOCULUI
Difference este un joc de observatie bazat pe cunoscutul principiu 'observa diferenta’ . Fiecare jucator
primeste 1n fata sa o stivd de cérti cu aceeasi ilustratie: circ, castel, lac sau dragon. La Inceputul
jocului asezam o carte cu una dintre aceste ilustratilIn centrul mesei. Fiecare jucdm 1n acelasi timp si
trebuie s&@ observam diferentele dintre cartea ce acopera stiva proprie si cartea din centrul meseiln cel
mai scurt timp posibil. Primul care reuseste acoperd cartea din centrul mesei cu cartea sa iar jocul
continua. Primul dintre noi ce reuseste sa rimana fara nicio carte e declarat castigator!

PREGATIREA JOCULUI
fnainte de a Incepe, vom hotad asupra ilustratiilor cu care dorim s jucam (Circ, Castel, Lac sau
Dragon). Amestecam cele 25 de carti si asezam una dintre ele cu ilustratia aleasa cu fataln susIn
centrul mesei: va deveni cartea de referintd pentru prima turd. Distribuim apoi echitabil cartile
ramase (4 carti pentru 6 sau 5 jucatori, 6 carti pentru 4 jucétori, 8 carti pentru 3 jucatori si 12 carti
pentru 2 jucdtori),In asa fel Incat ilustratia aleasa sa fie cu fata 1n jos. Cand suntem 5 jucétori, vom
pune 4 cérti deoparte.

Fig.1: pregétirea jocului pentru 3 jucatori.

JOCUL PROPRIU ZIS
Fiecare Intoarcem simultan prima carte din stivele proprii si o compardm cu cartea de referintd

asezatd 1n mijlocul mesei. De Indatd ce primul dintre noi identifica 2 diferente Intre cartea sa si
cartea de referint#, acesta va striga ' Diferentar si va arata cele 2 diferente colegilor séi.

dacd raspunsul sdu este corect, va aseza cartea sa peste cartea de referintd curent astfel Incat

aceasta va deveni noua carte de referinta. Va Intoarce apoi urmatoarea carte din stiva proprie; ceilalti

ne vom pastra cartile intoarse anterior si jocul va continua;

dac raspunsul sdu este incorect, 1si va pastra cartea pana cand un alt jucator va striga " Diferentar.
Nota: Referitor la cele doud diferente ce trebuie gasiteln fiecare tura, intotdeauna este o
diferent ce este identica cu una dintre diferentele din tura precedent. Cu alte cuvinte,



cu exceptia primei ture, va trebui sa cautdam o diferenta din tura precedentd + o noua diferenta

Fig. 2, Exemplu.

Tura 1: Sunt doud diferente intre cartea de referintd A si cartea B: culoarea nuférului
si broasca saltareata

Tura 2: Este o singuré diferentd intre noua carte de referintd B cartea C care este la
fel ca in tura precedentd (broas ca satdreatd) o noud difere ntd, care este libelula
lips&.

Nota: Intotdeauna vom rosti si ardta cele doua diferente pentru a elimina o carte.

FINALUL JOCULUI
Primul dintre noi care ramane fara carti este declarat castigator. Dacé ceilalti doresc, pot continua
jocul pentru hotérérea locurilor 2 si 3.

VARIANTE
Nivelul incepator:

Daca un jucator nu poate gasi o diferentd Intre cartea de referinta si prima sa carte din stivd, poate
alege sa joace cu urmétoarea carte iar pe prima sa o aseze la fundul stivei.

Nivelul Avansat:

fnainte de alncepe, elimindm doud carti din pachet. Regulile sunt aceleasi precum 1n jocul de baza
cu exceptia urmatorului punct: 1n timpul jocului nu mai suntem limitati la a avea o singura carte de
referinta ci pot fi cateva 1n acelasi timp. Cand unul dintre noi gaseste cele doua diferente isi aseaza
cartea langa cartea de referinta (obligatoriu pentru prima turd) sau alaturi de una dintre cartile deja
aflate 1n mijlocul mesei. nainte de a aseza o carte vom identifica cele dou diferente Intre carte si
fiecare carte adiacentd locului 1n care urmeaza sa asezdm cartea. Nu avem voie sa acoperim o carte
aflatd pe mijlocul mesei.

Fig. 3, exemplu:
Juc
atorul care doreste sa-si aseze cartea in spatiul delimitat cu rosu va trebui s
gdseasca doua diferente intre cartea sa si celelalte trei carti adiacente i.e. sase diferente.

Important: Nu putem alinia mai mult de 5 carti pe linie sau coloana..

Primul dintre noi care ramane fara carti este declarat castigator. Daca ceilalti doresc, pot continua
jocul pentru hotarérea locurilor 2 si 3.
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