DREAM

legutament

Legenda:
Atunci cand Zeii au intrat in templul lor, holurile acestuia s-au luminat iar cand s-au uitat la
cerul intunecat le-a venit o idee divina.

»Nu ar fi fantastic sa le dam oamenilor imagini, viziuni si vise?”
Astfel Zeii au inceput sa lumineze cerul cu constelatii. Dintr-o data, au observat ca portile
templului erau larg deschise. Este posibil ca un simplu muritor sa se fi strecurat inauntru? Oare

acesta incearca sa descifreze munca Zeilor sau chiar sa o schimbe in avantajul sau? Zeii au
decis sa descopere CINE s-a amestecat printre ei. Im momentul de fata, ei au ales O Viziune
Adevarata si Trei Imagini False. Acum toti cei prezenti trebuie sa plazese stele pe cer in asa fel
incat toti Zeii sa recunoasca Viziunea Adevarata. Numai muritorul - nestiutor si fara inspiratie
divina - si-ar plasa stelele sale haotic pe cer.

“Vliziunea Adevarata va ramane un mister pentru el. in acest fel se va da de gol”

Si asa, Zeii si-au inceput jocul.

~Noi suntem Zei.
Printre noi se afla un muritor.
Dar numai EL stie ca nu este ZEU.”

4 imagini sunt aratate.
3 dintre ele sunt false.
O imagine este Viziunea Adevarata.

Doar Zeii stiu care imagine este Viziunea Adevarata.

~Noi plasam stelele pe cer. In acest fel vom recunoaste
Viziunea Adevarata in constelatie. Dar nu o vom face
foarte evienta - deoarece aceasta trebuie sa fie ascunsa
de muritor.”

Studiind astfel stelele, muritorul incearca sa descifreze
Viziunea Adevarata pentru a da o impresie “reala” si sa
contribuie la constelatia Zeilor. in acest fel, el poate
ramane nedectat iar suspiciunea de a fi muritor se va
indrepta catre Zei.

Un jucator avanseaza pe Drumul Zeilor daca:

-fiind muritor, ramane nedescoperit;

-fiind muritor, descoera Viziunea Perfecta;

-fiind Zeu, descopera muritorul;

-fiind Zeu, nu aduce suspiciuni asupra lui cum ca ar fi muritor.

Jucatorul care la finalul jocului se afla in fruntea Drumului Zeilor este castigator.
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Pregatirea jocului:

1. Asezati Zona de Joc intre jucatori pentru ca fiecare sa ajunga la aceasta cu usurinta.

2. Asezati Drumul Zeilor pe de-o parte si de alta a Zonei de Joc.

3. Fiecare jucator isi alege unul din cei 6 pioni colorati in forma de Luna si il plaseaza pe
spatiul 0 al Drumului Zeilor.

4. Cele 18 stele sunt impartite jucatorilor, fiecare primind o stea alba, gri si neagra.

5. Fiecare jucator ia un jeton in forma de stea care sa se potriveasca ca si culoare cu pionul
ales anterior.

6. Impartiti Piesele Zeilor si formati 4 gramajoare cu fata in jos. Fiecare gramajoara poate
contine numai piesele cu acelasi numar (numarul de piese dintr-o gramajoara trebuie sa fie cu
1 mai mic decat numarul de jucatori). Amestecati apoi piesele muritorului in fiecare
gramajoara. Puneti piesele Zeilor in plus deoparte. Nu veti avea nevoie de ele pentru acest joc.
7. Trebuie sa aveti cele 4 imagini cu numere accesibile.

8. Asezati cele 72 de carti Vise amestecate intr-o gramada de tragere cu fata in jos.

inainte de inceperea
jocului asezati jetoanele
cain diagrama alaturata.
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Cum se joaca:

Jocul se desfasoara in runde.
Fiecare runda consta in urmatoarele actiuni: Asezarea Viselor, Determinarea viziunii si a
muritorului, Plasarea stelelor, Ghicirea si rezolvarea, Numararea punctelor.

1. Asezarea Viselor
Aseaza 4 carti Vise cu fata in sus formand un patrat. Asigura-te ca
acestea sunt orientate corect fata de Zona de Joc. Puneti cate o piesa
Zeu pe coltul fiecarei carti.

Din acest moment, fiecare carte are cate un numar.

2. Determinarea Viziunii si a muritorului
Amestecati Piesele Zeilor

- inchideti ochii! Unul dintre voi - ales de toti -
va avea ochii deschisi si va amesteca cele 4
gramajoare.

- Apoi acesta isi inchide ochii iar restul
jucatorilor vor muta cele 4 gramajoare din

nou in ce ordine doresc.

Acum nimeni nu va mai sti fiecare gramajoara ce numar contine.
impartiti piesele Zeilor

Jucatorul care a avut ultimul ochii inchisi trebuie sa aleaga o
gramajoara si sa o amestece, apoi sa imparta la fiecare jucator
cate o piesa (lui inclusiv).

Cine este ZEU? Cine este MURITOR! Nimeni nu stie ce piese au
ceilalalti jucatori.

Zeii vor avea un numar pe piesele lor. Acest numar este Viziunea
Adevarata.

Muritorul va fi cel cu piesa muritorului si asa el nu va sti care este Viziunea Adevarata.

MURITOR

3. Plasarea Stelelor

Jucatorul care aimpartit piesele incepe.

Acesta plaseaza o stea pe Zona de Joc. Urmatorul este jucatorul din stanga sa. Jucatorii
continua astfel pana cand acestia isi plaseaza toate cele 3 stele.

Cand plasezi o stea poti:

- Sa decizi care din cele 3 stele sa o plasezi, \

- Sa alegi unde plasezi steaua pe Zona de Joc. D
Ce a fost plasat, ramane acolo!

NU este permis sa schimbi pozitia unei stele odata ce ai plasat-o pe

Zona de Joc. In a doua ta tura poti alege din cele 2 stele care le mai ai

iar in a treia tura nu ai de ales decat sa plasezi ultima stea ramasa. Acum toata lumea si-a
plasat toate stelele!

Marcheaza detalii semnificative!

Plaseaza stele pe zona de joc in asa fel incat sa poata fi considerate puncte cheie in Viziunea
Adevarata.

L5



Exemplu:
Prima alegere a Andreei este cea de a-si plasa steaua alba.
Prima alegere a lui este de a-si plasa steaua neagra. g
George si Nina decid amandoi sa inceapa cu steaua gri. |

Zei, atentie unde va uitati!

Evitati sa priviti foarte atent o imagine sau sa cititi cu
privirea foarte intens, deoarece muritorul ar putea sa
va,citeasca”

Simtiti-va liberi sa vorbiti si sa mintiti! Nimeni nu te va
crede oricum...

Nu trebuie neaparat sa vorbesti despre cum si de ce ai
pus stelele in felul in care le-ai pus -

desi iti este permis. Orice spun jucatorii poate fi
adevarat sau fals.

4. Ghiceste si rezolva
Acum, fiecare jucator incearca sa ghiceasca in secret cine
este muritorul sau care este Viziunea Adevarata. Acest lucru
il vor face cu ajutorul jetoanelor colorate.

Fiecare Zeu va incerca sa ghiceasca cine este muritorul.
Muritorul va incerca sa ghiceasca care este Viziunea
Adevarata.

Cand jucatorii au terminat de ghicit, jucatorii:

-isi arata simultan jetoanele,

-isi dezvaluie simultan piesele Zeu.

Acum toata lumea poate sa vada care este Viziunea Adevarata si cine este muritorul.

Exemplu:

Muritorul (George) a ghicitimaginea 2.
Gresit! Imaginea 3 este Viziunea
Adevarata. Dar Zeii au gresit si ei: Nimeni
nu l-a suspectat pe George. Doar si
Andreea au fost suspectati.
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5. Numararea punctelor
Acum esti recompensat cu punctele Zeilor pentru o intuitie corecta si o asezare buna a stelelor.
Fiecare jucator isi numara punctele avansand pe Drumul Zeilor cu pionul sau.

Muritorul primeste:

- 3 puncte Zeu deoarece nici un Zeu nu |-a descoperit (a ramas nedetectat) - George
a primit 3 puncte deoarece nu a fost detectat.

- 2 punte Zeu daca a ghicit numarul corect alocat Viziunii Adevarate (a descifrat
Viziunea Adevarata) - George nu a primit 2 puncte deoarece nu a ghicit numarul

corect.



Fiecare Zeu primeste:

- 2 puncte Zeu daca a ghicit culoarea muritorului (a detectat muritorul) - Nici un Zeu
nu primeste aceste 2 puncte deoarece nu au ghicit muritorul (George).

-1 punct Zeu daca nu a fost suspectat ca fiind muritor (a actionat intr-o maniera
divina si nu a ridicat suspiciuni) - Nina prieste 1 punct deoarece nimeninu a

suspectat-o ca fiind muritorul.

Pentru a nu va incurca, este recomandata acordarea punctelor in ordine, muritorul fiind primul.

George (Muritor) - 3 puncte Nina (Zeu) - 1 punct Andreea si (Zei) - 0 puncte

Urmatoarea runda:

Daca nimeni nu a ajuns la scorul de 16 puncte Zeu, jocul continua.

- Va luati stelele inapoi;

- Cele 4 carti Vise sunt puse deoparte.

- Piesele Zeu si piesa Muritor se amesteca si se pun laloc in forma de gramajoara cu fata in jos.
- Amestecarea si impartirea noilor piese vor fi facute de jucatorul din stanga celui ce le-a facut
ultima oara.

Finalul si Castigarea jocului:
Jocul se termina odata cu finalul rundei in care cel putin un jucator a acumulat 16 puncte Zeu.

Jucatorul care este in fruntea Drumului Zeilor este (aproape) imortalul castigator al jocului.
Pot fi mai multi Ze...ahem, Castigatori.

Exemplu:

, muritorul, a descifrat Viziunea Adevarata. Astfel el primeste
2 puncte si ajunge pe spatiul 16 din Drumul Zeilor. -
Nina l-a detectat pe ca fiind muritor, ceea ce-i ofera si ei 2 »
pucte Zeu. Nina insa, ajunge pe spatiul 17 in Drumul Zeilor, ] 1 /
/v\

astfel castigand jocul.

Sfarsit:

Legenda spune ca muritorul a plasat stelele pe cer intr-o metoda mult mai inteleapta si mai
ampla ca a Zeilor. Astfel, ramane un secret divin panain zilele noastre, cum ca un om a inventat

visele, ajungand la stele.




