Glab)

de la 2 la 6 jucatori - cu varsta de cel putin 6 ani - durata jocului: 20 minute
CONTINUT

56 carti Gloobz; 3 figurine Gloobz albe (pétrat, cerc, triunghi); 3 figurine géleti de vopsea
(albastru, rosu si galben); 1 figurina Megagloobz multicolora, 6 carti de scor si 6 numaratori.

PRINCIPIUL $1 SCOPUL JOCULUI

Fiecare Gloobz are o anumita forma si culoare. Formele sunt simbolizate de cele 3 figurine
Gloobz iar culorile de cele 3 galeti cu vopsea. In fiecare turd a jocului este intoarsé o
carte Gloobz. Daca jucatorul a carui rand la joc este strigad ‘Mai multi Gloobz'! Tnainte de
a intoarce cartea, atunci foarte rapid vom céauta sa prindem figurinele cu cele mai multe
culori si forme ilustrate pe carte... dar daca jucatorul striga 'Mai putini Gloobz!’, vom cauta
sa prindem figurinele in culorile si formele ce apar cel mai putin sau chiar deloc ilustrate in
carte. Fiecare figurind prinsa puncteaza si ne aduce mai aproape de victoria finala insa cu
siguranta unele carti speciale vor face sarcina mai dificila.

PREGATIREA JOCULUI

Creem o stiva din carti orientate cu fata in jos. Asezdm cele sapte figurine (3 Gloobz, 1
Megagloobz si 3 galeti cu vopsea) intr-un cerc pe masa de joc, lasand suficient spatiu in
mijlocul cercului; aici vom aseza cartile in timpul jocului (fig.1). Fiecare luam cate o carte
de scor si 0 numaratoare pe care o setdm la 0.

Numérul de puncte necesar pentru céastigarea jocului este dependent de numarul de
jucatori:

2 si 3 jucatori 4 si 5 jucatori 6 jucatori
36 puncte 21 puncte 18 puncte
JOCUL PROPRIU ZIS

Cel mai tanar dintre noi va incepe jocul. Acesta va spune foarte clar ‘Mai multi Gloobz’ sau
‘Mai putini Gloobz’ apoi va intoarce prima carte din stiva si o va pozitiona in mijlocul cercului
creat de cele 7 figurine. Este important ca toti s& vedem cartea in acelasi timp.
Daca acela dintre noi al carui rand la joc este, strigd ‘Mai multi Gloobz’, cu totii vom cauta
sa prindem acel Gloobz a carui forma apare de cele mai multe ori pe carte si acea galeata
de vopsea a cérei culoare apare de asemenea de cele mai multe ori. Se poate sa fie
acelasi numar de culori sau forme ce apar pe carte, caz in care vom prinde toate figurinele
in cauza. (vezi Fig.3).
Fig. 2: cartea (22) ilustreaza 2 Gloobz rosii si patrati si un Gloobz rotund si albastru. Pentru
cé acela al carui rédnd este a strigat ‘Mai mulfi Gloobz’, va trebui s& prindem Gloobz-ul
pétrat si géleata de vopsea rosie deoarece pétratul si culoarea rosie apar de cele mai multe
ori pe aceasta carte.
Fig. 3: cartea (30) ilustreazd 2 Gloobz albastrii si triunghiulari si 2 Gloobz galbeni si
triunghiulari. Pentru c& acela al cdrui rand este a strigat ‘Mai multi Gloobz’, va trebui s&
prindem Gloobz-ul triunghiular si géletile de vopsea galbena si albastra deoarece triunghiul
si culorile galben si albastru apar de cele mai multe ori pe aceastéa carte.
Daca, in schimb, jucatorul a strigat ‘Mai putini Gloobz!’, vom prinde acele figurine ale caror
forme si culori nu apar pe carte. Daca toate formele si culorile apar cel putin o data, vom
prinde figurinele si galetile de vopsea ale caror culori si forme apar de cele mai putine
ori pe carte. Se poate sa fie mai multe forme respectiv culori care sa apara in numar
egal si sa fie cel mai putin intalnite pe cartea respectiva, caz in care vom prinde toate

figurinele Gloobz si galetile cu vopsea in cauza.
Fig.4. Examplul 3: cartea (34) ilustreaza 1 Gloobz albastru si patrat, 1 Gloobz albastru si
triunghiular, 1 Gloobz galben si pétrat si un Gloobz rosu si triunghiular. Deoarece jucétorul
al carui rénd este a strigat ‘Mai putini Gloobz!’, vom céuta s& prindem Gloobz-ul rotund
deoarece aceasta este forma care nu apare pe carte. Pe de alta parte toate culorile sunt
ilustrate astfel inc4t vom prinde géletile cu vopsea rosie si albastré deoarece aceste culori
apar de cele mai putine ori pe carte.
Important: nu avem voie sa renuntam la o figurind sau galeata de vopsea odata ce am
ridicat-o.
Astfel odata ce am ridicat figurinele este timpul sa le verificam:
- inscriem 1 punct pentru fiecare figurina sau galeata de vopsea ridicata corect si in
consecinta deplasam cu un punct numaré&toarea proprie pe cartea de scor.
- pierdem 1 punct pentru fiecare figurina sau galeata de vopsea ridicata incorect si in
consecinta scadem cu un punct numaratoarea proprie pe cartea de scor.
Dupa verificare, jucatorul al carui rand tocmai a trecut deplaseaza stiva de carti
jucatorului aflat la stanga sa, pentru o noua tura de joc.

Carti speciale:

[ % * Megagloobz-ul este un foarte special Gloobz multicolor! Céand
Megagloobz-ul apare pe o carte, vom ignora celelalte figurine ilustrate
si vom prinde figurina Megagloobz. Cine reuseste sa o prinda primeste
3 puncte.

E'_ﬁ? + Scapati de Gloobz! Cand una sau mai multe lupe apar ilustrate pe

carte, vom prinde cat de repede putem cat mai multe figurine posibil
,-# indiferent de forma sau culoare. In acest caz specific fiecare figurina
prinsa va puncta cate 1 punct, inclusiv Megagloobz-ul.

FINALUL JOCULUI
Cand unul dintre noi atinge scorul maxim determinat de numarul de jucatori, acesta este
declarat invingator.

VARIANTE

A) In varianta de joc ‘Mai mult’, jucatorul nu va alege ci intotdeauna vom prinde figurinele
Gloobz si galetile de vopsea ale caror forme si culori se intalnesc de cele mai multe ori
ilustrate pe carte.

B) In varianta de joc ‘Mai putin‘ jucatorul nu va alege ci intotdeauna vom prinde figurinele
Gloobz si galetile de vopsea ale caror forme si culori nu apar ilustrate pe carte sau daca
apar, se intalnesc de cele mai putine ori.

Nota: indiferent de variantele de joc preferate, regulile privind Megagloobz-ul si ilustratia
Scapati de Gloobz se aplica precum in jocul de baza.

* Gloobz pentru cei mici!
Mai jos sunt doua optiuni ce pot fi combinate pentru simplificarea jocului si introducerea
sa catre cei mici:
A) Tnlaturam cartile speciale ce contin ilustratile MegabGloobz si Scépati de Gloobz,
respectand celelalte reguli ale jocului de baza.
B) Alegem sa jucam doar cu forme sau culori pentru a limita variantele de figurine /
galeti de vopsea de identificat si prins.
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