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Atentie, animalutele salbatice au evadat!
Prinde-le pe toate!

Grabolo Junior este un un joc de familie dinamic si deosebit de amuzant, o vanatoare de carti
turbulente, cu animalute salbatice de toate culorile aflate in libertate. Culege cat de rapid poti
cartea cu animalutul cautat in tura respectiva iar daca nu-l gasesti la vedere poti sa-l cuceresti
de la alt jucator! Ai grija ca memoria sa nu-ti joace feste si sa fi penalizat cu una din cartile
cucerite deja!

Castiga jucatorul cel mai ager si cu memoria cea mai buna, adica cel care a adunat cele mai
multe carti cu animalute.

Continut: 36 de carti, 1 animale, 1 zar cu culori.

Obiectivul jocului: Fii primul jucator care captureaza un anumit numar de carti:

3 jucatori - 10 carti, 4 jucdtori - 8 carti, 5 jucatori - 6 carti.

Pregatirea jocului: plaseaza aleatoriu toate cartile, cu fata in sus, in mijlocul suprafetei de joc, astfel
incat animalul / culoarea pe carti sa fie vizibile, nici o carte sa nu fie acoperita de alta.

Desfasurarea jocului: Un jucator dd cu ambele zaruri care arata o combinatie de culori si animale (de
exemplu, leu galben). Apoi, in acelasi timp, tofi jucatorii incearca sa pund primii mana pe cartea care
prezinta combinatia corecta. Cel mai rapid jucdtor captureaza cartea si o pune cu fata in jos in dreptul sau.
Jocul continua in sensul acelor de ceasornic si se d din nou cu zarurile. In cazul in care combinatia
aratata de zaruri nu este pe masa, jucatorii pot striga la cine cred cd este cartea, se verifica ce a strigat
primul jucator, daca jucatorul numit are cartea, el va trebui sd o cedeze jucatorului care a ghicit, dacd nu,
jucatorul nominalizat aratd cartile pentru a o dovedi iar jucatorul care a gresit trebuie sa pund una dintre
propriile carti, cu fata in sus, inapoi pe masa. Un jucdtor are voie sa se numeasca pe sine si sd arate cartea,
prin aceasta evitand pierderea unei carfi in favoarea altui jucdtor. Daca totusi a spus gresit sinu o are, el
pune una dintre propriile carfi cu fata in sus inapoi pe masd. Daca jucatorii nu doresc sa rigte si nimeni nu
striga numele cuiva, atunci jocul continud cu urmatoarea aruncare de zaruri.

Sfarsitul jocului: Primul jucdtor care a capturat numadrul anterior definit de carti este castigator.
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