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Atentie, animalutele salbatice au evadat!
Prinde-le pe toate!

Grabolo Junior este un un joc de familie dinamic si deosebit de amuzant, o vanatoare de carti
turbulente, cu animalute salbatice de toate culorile aflate in libertate. Culege cat de rapid poti
cartea cu animalutul cautat in tura respectiva iar daca nu-l gasesti la vedere poti sa-l cuceresti
de la alt jucator! Ai grija ca memoria sa nu-ti joace feste si sa fi penalizat cu una din cartile
cucerite deja!

Castiga jucatorul cel mai ager si cu memoria cea mai buna, adica cel care a adunat cele mai
multe carti cu animalute.

Continut: 36 de carti cu animdlute in diverse culori, 1 zar cu imaginile iecarui animaluf si 1 zar ce contine culorile
acestora.

Obiectivul jocului: Fii primul jucator care captureaza un anumit numar de carti: 3 jucatori - 10 carti,

4 jucatori - 8 carti, 5 jucatori - 6 carti.

Pregatirea jocului: plaseaza aleatoriu toate cartile cu fata in sus, in mijlocul suprafetei de joc, astfel incat sa aibd o
vizibilitate maxima.

Desfagurarea jocului: Primul jucdtor arunca ambele zaruri care vor ardta un animalut cu 0 anumitd culoare (de
exemplu leu galben). Apoi in acelasi timp, toti jucatorii vor incearca sd identifice cartea corespondentd combinatiei
de pe zaruri. Jucatorul care identifica primul si corect cartea cautatd, o captureaza si o pune cu fata in jos in fata lui.
Jocul continua astfel in sensul acelor de ceasornic, jucatorii culegand treptat din cartile de pe masa. Pe parcurs poate
sd apara urmatoarea situatie: zarurile vor ardta din nou unul dintre animalutele gdsite anterior si culese de catre unul
dintre jucatori. Tn acest caz, dacé un jucator tine minte la cine se afla cartea cu animalutul respectiv si anuntd primul
acest lucru, va putea captura (dupa verificare) cartea de la jucatorul in cauza. Acesta va avea la randul lui posibilitatea
sa-Si protejeze cartea cu animalutul respectiv in situatia in care se va numi pe sine inaintea oricarui jucator. Trebuie
insd avut in vedere faptul cd oricine gregeste ( jucatorul care spune gresit numele concurentului sau cel care anunta
cd detine cartea corespondentd combinatiei de zaruri si nu este aga) va pierde una din cartile cucerite deja, care se va
pune din nou pe masd cu fata in sus. In aceeasi situatie, daca nici unul dintre jucatori nu doreste sa riste strigand
numele unui jucator atunci jocul se continud cu o noud aruncare de zaruri.

Sfarsitul jocului: Primul jucdtor care a capturat numdrul necesarde carti este castigdtor.
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