Un joc pentru 2-12 jucatori intre 4 si 99 de ani,. Durata medie: 20min.

CONTINUT
12 zaruri gravate pe toate cele 6 fete (adica 72 de imagini).

PREZENTAREA CELOR 12 ZARURI
Fiecare zar Imagidice are o tema: sunt Tn total 72 de poze impartite pe categorii, dupa cum urmeaza:
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Give free rein to your imagination...
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OBIECTIVUL JOCULUI |

Imagidice este un mod original de a da frau liber imaginatiei si de a Tncuraja exprimarea verbala,
pentru jucatori de toate varstele. Imaginile de pe zaruri deschid o lume infinita de idei pentru
a crea o multitudine de povesti. Fiecare zar corespunde unei teme diferite, astfel incat sa poti
schimba jocul dupé cum doresti sau dupa cum e nevoie. Da cu zarurile, apoi, impreuna cu ceilalti
jucatori, inventeaza o poveste, incluzand fiecare dintre imaginile de pe zaruri. In Imagidice nu
existd castigatori sau invinsi. Exista variante de a transforma acest joc creativ intr-un instrument
lingvistic cu adevarat educativ si pentru iTmbogatirea vocabularului.




PREGATIREA JOCULUI
Jucatorii iau cele 12 zaruri sau selecteaza cateva din temele care le plac. Pentru jucatorii mai
tineri, sau pur si simplu pentru un joc mai scurt, selectati mai putine zaruri la inceputul jocului.

CUM SE JOACA

Unul sau mai multi jucatori dau cu zarurile. Primul jucator alege unul dintre zaruri si il pune Tn
fata sa: imaginea de pe el 1l ajuta sa inceapa povestea. Nu exista alegeri corecte sau incorecte
- joci cu imaginea care te inspird cel mai mult. Apoi jucatorul din stdnga alege un alt zar si,
folosind imaginea de pe partea de sus a acestuia, continud povestea jucatorului precedent...
Jocul continua astfel, in sensul acelor de ceasornic, fiecare jucator adaugand treptat elemente
noi povestii.

Puteti alege tema pentru poveste Tnainte de a incepe: basme, fantezie, calatorii...

SFARSITUL JOCULUI
Jocul se termina cand toate zarurile au fost utilizate: povestea ta imaginara se termina acum si
poti da din nou cu zarurile pentru o noud poveste.

VARIANTE EDUCATIVE

Imagidice este folosit de mii de profesori de limbi stréine, profesori de scoald si logopezi din
intreaga lume. in afard de aspectul ludic, Imagidice este un instrument cu adevérat educativ, util
pentru profesionistii lingvisti sau pentru parintii care doresc sa-si ajute copiii s invete si sa-si
imbogéateasca vocabularul, fie Tn limba materna sau intr-o limba straind. Asocierea unui element
de ajutor vizual exercitiilor verbale faciliteaza procesele de invatare si memorare.

imbogatirea vocabularului:
Un jucator da cu un zar si spune cuvantul corespunzator imaginii. Este posibil sa se joace
in limba materna sau ntr-o limba straina. Acest exercitiu simplu este ideal pentru asimilarea
vocabularului. De asemenea, se poate creste gradul de dificultate jucand cu sinonime sau
asociatii de idei.
Exemplu:
@ Ploaie: sinonim. dus, asociatie de idei: furtuna, vreme rea;
Cuvant in franceza: pluie.
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Tncurajati jucatorii mai tineri sa vorbeasca punandu-le intrebari referitoare la imaginea prezentata.



Construiti o propozitie:
Un jucator da cu doué sau mai multe zaruri si face o propozitie utilizand imaginile aratate de ele.

Exemplu :
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‘Ma plimb prin padure’.

Apoi urmatorul jucétor da cu zarurile si creeaza o noua propozitie. In ceea ce priveste varianta
de dezvoltare a vocabularului este posibil sa se joace in limba materna sau o limba straina.
Pentru jucatori mai avansati, folositi mai multe timpuri si moduri verbale: Ex.: «Dacéa s-a oprit
ploaia m-as duce s& ma plimb prin padure.»

Pentru mai multe discutii si mai multa interactiune utilizati imaginile prezentate pentru a pune
altui jucator o intrebare.

Dezvoltarea memoriei:
Jucand in grupuri mici, jucatorii dau cu mai multe zaruri, alegénd numarul de zaruri in functie
de nivelul dorit de dificultate, apoi se uita la imagini pentru 20 de secunde. Zarurile sunt apoi
ascunse $i jucatorii incearca sa-si aminteasca cét mai multe cuvinte posibil.

Povestea jocului Imagidice®:

Imagidice® a fost creat in Tara Galilor in anul 2000 de céatre profesorul de limba engleza Emily
Daly, sub numele de Talking Dice®. Acest set de zaruri reuseste sa fie un instrument educativ
simplu si inteligent. Datoritd conceptului s&u universal, Imagidice® a avut rapid succes in réandul
tuturor lingvistilor profesionisti. Marca Talking Dice® are licenta din 2002, iar jocul a devenit de
referinta in domeniul su, castigand chiar un premiu in 2004. Linguascope (Londra) a cumpérat
mai tarziu licenta si a contribuit la dezvoltarea jocului prin distribuirea sa céatre mii de lingvisti
profesionisti, in peste de cincizeci de tari din intreaga lume!

ATENTIE! Nu este indicat pentru copii sub 3 ani, deoarece contine
é piesele mici ce pot fi inghitite. Pastrati aceste informatii si adresa

pentru referinte ulterioare.
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