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Reguli de joc

1. Alege unadintre plansele dejoc siplaseaz-o in interiorul capaculuicutiei.
2. Punerama jocului peste plansa-provocare pe careai ales-o.
3. Fiecare plansa-provocareindica5 opriri.

Scopul jocului:

Aranjeaza toate cele 6 piese de plasticin rama jocului unde se

regaseste plansa dorita, astfel incat va exista un traseu continuu care va trece
prin punctele 1,2,3,4si 5, trebuie sa fie conectate crescator prin zone
transparente ale pieselor de plasticaranjate in rama.

Aranjeaza toate cele 6 piese de plastic astfel incat ele vor acoperi perfect ramz

Prima plansa-provocare va oferi unindiciu. Asezati piesa de plastic
corespunzatoare, deasupra indiciului. Pentru solutia corecta, toate zonele
transparente trebuie sa faca parte din traseul-solutie.
Unele planse ofera mai multe solutii de rezolvare.
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