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Un joc distractiv pentru 2-6 viermisori, cu varsta de 6 ani sau mai mari

Pe zi ce trece, Karoline si gasca sa cutreierd
gradiniile din oras in cdutarea unor fructe
delicioase.. Dintr-o datd, Stripy Toni apare in fata lor
si le povesteste de paradisul fructelor din gradina
doamnei Dulceatd. Desigur, acum toatd lumea vrea
sa incerce cGt mai multe fructe posibile. Viermisorul
care reuseste sd

mdndnce cele mai multe fructe si creste cel mai
mare cdstigd.

Continut:

6 figurine cu viermisori

(6 placute cu viermisori si 6 suporturi)

42 carti (7 carti cu viermisori in fiecare dintre

cele 6 culori)
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figurina viermisor capul de viermisor
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Partea cu
Viermisori

Partea cu
fructele



Inceperea jocului

Alege un viermisor si cele 7 carti-viermisor potrivite din care selectezi capul si coada
viermisorului. Aseazd capul viermisorului in asa fel inat coroana de frunze sa nu fie
vizibild . Tntoarce cartea cu coada viermisorului pe partea cu fructele si aseaz-o lang
cartea cu capul viermisorului. Restul cartilor aseazale gramada cu partea cu fructele la
vedere.

Acum pune laolalta figurina cu viermisorul si aseaz-o langa capul viermisorului.

Dupa aceasta cel mai in varsta jucator da cu zarul catre centrul mesei.

Acum poate incepe marele festin !!

Desfagurarea jocului

Cel mai tanar jucator incepe. Apoi fiecare jucator pe rand in sensul acelor de
ceasornic.La tura ta, verificd daca printre zarurile din mijlocul mesei de joc se
regdseste culoarea ce o ai pregatita la vedere. Existd doua posibilitati:

e Da sunt culori ce se potrivesc o =yw
printre zaruri.

in acest caz nu dai cu zarul; ci pui
aceste zaruri pe fructele de pe cartea
ta, de sus pana jos fara spatii libere
intre ele. la aminte ca Tntotdeauna
asezi zarurile in fata figurinei tale
orientate catre mijlocul mesei. Asta

incheie tura ta. Sofia ia cele 3 zaruri rosii si le aseazd pe
* NU, nu sunt culori potrivite printre cele 3 cirese rosii de pe cartea sa ldsédnd
zarurile de pe mas3. restul zarurilor pentru urmdtorul jucdtor.

n acest caz, dai cu toate zarurile de
pe masa.



Daca acum ai nimerit zarurile potrivite
le agezi pe cartea cu fructe.
Tura se incheie

Daca dupa ce ai dat cu zarurile nu gasesti
nici o culoare potrivita atunci nu colectezi
nici un zar si tura se incheie.

Important! Zarurile necolectate rdméan in mijlocul mesei de joc pentru urmatorii

jucatori.

Daca ai reusit sa acoperi toate fructele de pe o carte cu zaruri atunci alegi o carte noua
cu fructe. Pune cartea noua langa cartea ce tocmai ai complectat-o. Acum daca din
zarurile deja aflate pe masa se potrivesc culori pentru cartea nou extrasd le puteti lua

sa le agezati pe carte in aceeasi tura.

Nick aseazd un zar portocaliu pe ultima sa
caisd. El alege imediat agrisele pentru cd Ti
permit sd pune cele doua zaruri verzi de pe
masa de joc pe noua carte.

Tura ta se incheie cand nu poti pune
alt zar.




Toate zarurile gata? Viermisorii cresc

E timpul sa mancam! intoarce cartile cu fructele “mancate”
Daca nu mai e nici un zar in si ateseazdle la capul viermisorului.
mijlocul mesei e timpul sa Astfel acesta va creste.

va serviti din delicioasele fructe.
Acum fiecare rama mananca

ce a cucerit “:Pune figurina

cu viermisorul in locul ultimului
zar. Apoi puneti toate zarurile
Tnapoi in mijlocul mesei.
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Urmatorul jucator arunca din nou cu zarurile iar dacd se potriveste vreo culoare o
aseaza pe una din cartile sale si asa mai departe. Daca nu nimereste nici o culoare tura
lui se incheie. Zarurile i rdman urmatorului jucétor.

Exemplu de o rundd:

1. Linus ia cele 3 zaruri verzi si le pune pe agrisele sale in fata vermisorului. Tura lui se incheie

2. Heidi e bucuroasd ca poate pune un zar albastru pe coacdza ei. Acest lucru completeazd cartea
sa si poate imediat adduga noi fructe. Ea alege corcodusele pentru cd ii permite imediat sd aseze
zarul galben pe primul fruct.

3. Zarul albastru nu se potriveste cu caisa lui Nick. Aruncd din nou: rosu. Ghinion!

4. Dar acum Sophia e fericitd ca poate folosi zarul rosu pentru una din ciresele ei.




5. Acum ,toate
zarurile s-au
terminat si incepe
madncatul fructelor.
Viermisorul lui Linus
imediat infulecd
agrisele.

6. Viermisorul lui Heidi
mdncd doua fructe.
Figurina ei atinge
corcodusele deci prin
urmare intoarce cartea
cu coacdzele. Astfel
viermisorul ei a mai
crescut un segment.

7. Viermisorul lui
Nick nu are nici
un zar deci prin
urmare nu ii
rdmdne nimic de
mdncat

8. Viermisorul lui Sofia
ma@ncd o cireasd
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9. Acum e rdndul lui

Linus, el aruncd cu
toate zarurile din nou.



Sfarsitul jocului:
Daca acoperi ultimul fruct de pe ultima carte atunci o poti manca pe loc fara
asteptare: Intoarce aceastd carte si capul viermisorului.

Acum vezi cum capul acestuia e impodobit cu o coronita.
Asta Tnseamna ca ai castigat. Felicitdri !!!
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