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Continut: Obiectiv: Individual

Lift it! Este un joc de rapiditate si precizie a constructiilor. Castiga

-0 tabla de joc

-78 C‘E-i]"l".l de COT‘IStT’UCl}ii timpului disponibil. Fie ca piesele stau sau cad, fii cu capul pe
: umeri si cu o mana sigura si victoria va fi de partea ta.
-4 carti de duel

-4 macarale

puncte construind ceea ce este prezentat in cirtile de joc in limita

inceputul jocului:

-4 sfori Decideti daci jucati individual sau in echipa. Daci jucati in echips,
-4 bandane de cap conectati doud macarale cu un singur carlig.

1-4 blocuri patrate fiecare. Acum plasati unul din pioni la unul dintre cele

-4 pioni doua patrate care indica start/final (A) pe una din partile tablei de

Tabla de joc este divizata in doua terenuri identice cu 30 de

joc.
-Un cronometru jos. 3 )
Plasati blocurile de constructii pe spatiile marcate ale tablei de joc.
Puneti cele 4 cirti de duel deoparte. Amestecati toate cartile de
constructii si asezati-le cu capul in jos langa tabla.

Spatiul cartilor de constructie (B)

40 sec.

Carte de constructie
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Zona de constructie (C)




Lift it!

Capul Macara*

Scorul:
Y Cand sarcina este finalizatd sau cand a expirat timpul, se acorda scorul. Pentru fiecare
Cum jucam:

bloc de constructii asezat corect se céstigd un punct, chiar daci sarcina nu e finalizat3
Cel mai tanir jucator va fi primul si va ridica prima carte

complet. Se acord3 4 puncte pentru sarcina finalizata la timp.
din set. Metoda de constructie este data de patratul in n .

care se afld pionul nostru.
Jucatorul pune cartea cu fata in sus pe spatiul cartilor de
constructie (B). Cronometrul se seteaza in functie de
timpul indicat pe carte (exceptia fiind duelul). Constructia
trebuie intotdeauna s3 fie
realizata cu ajutorul macaralei in zona de
constructie. Respectarea termenului limita in n
constructii asigura punctaj maxim.
4 puncte pentru 4 piese puse corect si 3 puncte pentru 3 piese puse
Ce s3 faci pe tura ta: 4 puncte pentru indeplinirea sarcinii la corect. Nu se poate primi punctul

timp. Jucatorul primeste 8 puncte. de pe piesa neagezata corect si

-la o carte de constructii sau alege competitia
nici cele 4 puncte bonus pentru

-Identifica tehnica de constructie
. - . finalizarea sarcinii la timp.
-Realizeaza sarcina T
G . ucatorul primeste 3 puncte.
-Evalueaza si acord3 scorul J P i
-Muts pionul Mutarea pionului:
Odat3 ce jucitorul muta pionul corespunzator numarului de puncte, tura sa se
Spatiile tablei: incheie. Doi sau mai multi pioni pot fi in acelasi timp pe acelasi patrat.

Pitrat standard: Alegere libera de a actiunii ,macara pe cap” sau

»macara in mana” Construirea barierei= duel:

Pitrat de star‘t/ﬁna]: Tratate ca si pEtratch: standard Cand trecem bariera, jucatorii primesc automat o carte de duel de culoarea pionu|ui,
Pitrate cu macara: Macaraua trebuie si fie atasati de frunte ca un reminder a duelului ce va incepe la runda urmatoare, cu urmatorul jucitor. In

acest caz, jucatorul activ nu poate provoca jucatorul anterior. Patratul pe care se afla

Patrate lift it!: Jucitorul activ nu are voie si vadi cartea cu

sarcina. Sarcina trebuie explicatad de urmatorul jucator. pionul decide tehnica de construit pentru duel.

. " - . Nota: pe un patrat standard, jucétoru| activ decide.
Bariera de constructii: trecerea peste o bariera de constructii

declanseaza un duel. Duelare:
Ambii jucitori construiesc conform cirtii de construit din zona lor de constructii
cit de repede posibil. Cronometrul nu este necesar. Tehnica de construit (macara

pe cap) se foloseste cand joac cel putin 2-3 jucatori.




Lift it!

Urmatorul jucitor

Urmatorul jucitor poate :

A) Sa ridice o noua carte de construit

B) Sa provoace ultimul jucator si sarcina lui.

Nota: Competitia trebuie anuntata nainte de a ridica cartea din teanc.

Competitia

Doua variante:

A) Provocare

Sarcina a fost finalizata la timp. Jucatorul activ pariaza ci va termina in jumatate
din timpul acordat.

B) incercarea

Jucatorul nu a putut completa sarcina. Jucitorul activ incearci sa finalizeze sarcina
la timp.

Nota: jucitorii trebuie s3 foloseascd aceeasi tehnicd de construit. corespunzitoare

acului negru.

Finalul jocului
Ultima runda incepe cand un jucator muta pionul peste patratul de start/finish.

Jocul se incheie cand toti jucatorii au avut sansa unei ultime runde.

Cagtigarea jocului
Jucitorul a carui pion este cel mai in fata pe tabla de joc castiga.
Nota: Daca mai multi jucitori au pionul in acelasi loc, sunt, cu toii

castigatori.

Reguli generale de construit:
- Constructia trebuie realizata in limita de timp corespunzatoare cartii de joc.
- Toate piesele trebuie asezate in aceeasi maniera ca si pe cartea de joc.

- Blocurile nu trebuie neaparat sa fie asezate exact unul peste altul.

Capul Macara®

Cronometrul Lift it! Special

Cronometrul se seteaza prin tragerea corespunzitoare a acului negru.
Important: Tine cronometrul orizontal in aer, iar clapa galbens se va
deschide. Pune cronometrul pe masa pentru a incepe numaratoarea!
Seteaza cronometrul de 2 ori pe 60 de secunde in cazul sarcinilor de doua
minute. Cronometrul se opreste la 60 secunde iar jucatorul activ trebuie

sa este informat de timpul ramas.

Variatii ale jocului

2 jucatori- o echipa

Se poate juca in echipa chiar daca existd doar 2 jucatori. Scopul vostru
este s3 ajungeti de la start la finish cu numarul maxim de carti finalizate.
Tratati toate patratele de duel ca si patrate standard.

Joc individual

Scopul tau este s3 ajungi de la start la finish cu cdt mai multe carti de

constructii finalizate la timp. Trateaza patratele de duel ca si cele standard.

Maestrul constructiilor
Decideti asupra unghiului de constructie si asupra nivelului de precizie.

Acuratetea constructiei

poate fi masurata cu un creion (vezi in imagine). Fii foarte atent sd nu
misti blocurile de constructii!

Nota: Nivelurile de dificultate crescutd cer maestii constructori

experientiati!
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