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REGULAMENT

Componente: Obiectivul jocului:
- 100 de carti (92 de carti cu actiuni si 8 carti de vreme); Primul jucator care reuseste si decoleze cu toate cele 3
-12 avioane din lemn; avioane ale sale este castigator.

-1 tabla de joc compusa din 4 segmente de Pista;
- 4 placute Hangar (marcaje pentru jucatori);
- Regulament ilustrat.

Pregatirea jocului:

- Asambleazi tabla de joc si aseaz-o in centrul mesei.

- Amesteca cele 8 carti de vreme sl aseaza-le cu fatain jos intr-un
teanc de tragere langa tabla de joc.

- Amesteca cele 92 de carti cu actiuni si aseaza-le in interiorul cutiei
cu fata in jos intr-un teanc accesibil tuturor jucatorilor.

- Fiecare jucator va lua urmatoarele piese:

1. O placuta Hangar;
2. 3 avioane (de aceeasi culoare; unul mic, unul mediu si unul mare)
care vor fi asezate pe placuta Hangar;

3. 6 carti cu actiuni.

Cel mai tanar jucator va incepe jocul iar apoi jocul va continua spre
stanga.

Cum se joaca:

in tura sa, jucitorul activ va trebui fie sa foloseasca 1, 2 sau 3 carti din mana, fiesa
ia o carte cu actiuni (explicate mai jos). Acesta va trebui, in cazul in care foloseste
carti din mana, sa traga apoi din teancul din cutie atatea carti cate a decartat,
apoi tura sa se incheie.

Actiunile:
Jucitoril vor executa una dintre urmatoarele actiuni:

1.Inaintare: jucatorii vor trebui s& conduca unul dintre avioanele lor folosind
intre una si 3 din urmatoarele carti: A, B, C, D, Capitanul Norocos.

- Avioanele se vor muta intotdeauna in urméatoarea ordine: De la Hangar spre A,
apoi spre B, spre Csiintr-un final spre D (o litera pe rand).

- Pentru a deplasa un avion pe pista de decolare, si pentru a decola jucatorii vor
trebui sa foloseasca destule carti identice (cu aceeasi litera) in functie de
dimensiunea avionului pe care doresc sa-l deplaseze: un avion mic - o carte; un
avion mediu - doua cérti, lar un avion mare - 3 carti. Cartile trebuie sa fie
corespunzatoare segmentelor de pista: A, B, C, iar cartile D doar pentru decolare.
Cartea Capitanul Norocos are rol de joker, inlocuind orice carte indiferent de
litera si putand fi folosita in orice combinatie dorita, impreuna cu alte carti, sau
singura.
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Exemplu: Daca joci un singur A, poti plasa avionul tiu mic pe sectiunea A a pistei; Daca joci trei carti A,
poti sa-ti asezi avionul mare pe A. Daca joci trei C, poti avansa cu avionul tau mare de laB la C, etc.

2.Intarziere: un jucitor poate intirzia unul dintre avioanele adversarilor sii folosind o carte Intarziere:

- Cartea Intarziere poate fi folosita doar pentru un avion aflat pe unul dintre segmentele de pista B sau C.

- Jucatorul ce foloseste o carte Intarziere trebuie sa aleaga unul dintre avioanele adversarilor pe care doreste sa-|
afecteze. Adversarul are insa optiunea de contracara in acelasi timp cu o carte Capitanul Norocos, astfel anuland efectul
Intarzierii. Dacd nu are o carte Capitanul Norocos, avionul ales va fi mutat inapoi un spatiu (exemplu: de pe B pe A):
Nota: Jucatorul care a folosit cartea Capitanul Norocos nu o va mai inlocui cu o carte din teancul din cutie, jucand acum cu Bttt
o carte mai putin in mana.

Dupa efectuarea uneia dintre actiunile de mai sus, jucatorul activ va trage
de jos numarul de carti necesare pentru a avea din nou 6 carti in mana.

Vremea:
Vremea va determina daca un avion este autorizat sa decoleze:
- Cer senin: toate avioanele sunt libere sa decoleze;

- Vant puternic: avioanele mici nu pot sa decoleze;

- Ceata: avioanele medii nu pot sa decoleze;

- Zapada: avioanele mari nu pot sa decoleze.

Cand un jucator doreste sa decoleze cu unul dintre avioanele sale trebuie mai intai sa traga o carte din teancul de 8 carti Vreme si sa
respecte regulile acesteia.

Daca unui avion nu ii este permisa decolarea: jucitorul respectiv pierde cartea D ce a fost jucata aceasta
neproducand deci nici un efect.

Daca unui avion ii este permisa decolarea: jucatorul respectiv foloseste cartea D iar avionul decoleaza (si este
asezat in cutie). Daca acela a fost ultimul avion atunci ]ul:itorul respectiv este imediat castigatorul jocului.
Notéa: Daca vreun teanc de carti se termina,
cartile jucate pana atunci se amesteca si
vor forma un nou teanc de tragere.

Finalul jocului:
Jucatorul care reuseste sa decoleze cu
toate cele 3 avioane ale sale este castigator.

Variante de joc: .
Florida (pentru incepatori): Cartile de vreme nu mai suntfolostte (avioanele pot mereu si decoleze).

Marele Aeroport (pentru 2 jucatori): Cei doi jucitori folosesc cite 6 avioane (doua culori diferite). Primul jucitor ce decoleaza cu toate
avioanele sale castiga.

Clasament (3-4 jucdtori): Jocul se termini dupi ce toti jucatorii au decolat cu toate avioanele, astfel stabilindu-se locul 1, locul 2, locul 3
silocul 4.



