Muntele Pinguinilor A0

Un joc de dat din coate prin imbulzeald pentru 1 pana la 5 jucatori de minim 5 ani.
A venit vara in Antarctica si fiecare pinguin vrea sa prinda cel mai bun loc de plaja pe cel mai popular iceberg din zona! Din
pacate spatiul este limitat..... Asta pentru ca si morsele si pescarusii vor sa se intinda la soare. A...! Mai sunt si pestii
neobrazati ce pisca pinguinii care stau periculos de aproape de marginea sloiului.... incepe imbulzeala pentru cel mai bun loc
de plaja! Cine va reusi sa gaseasca un loc pe iceberg pentru toate animalele sale?

Jocul Contine:
- 2 sectiuni de iceberg ce trebuiesc imbinate
- 50 de carti : - 19 pinguini adulti
-7 puide pinguin
-6 morse
-6 pescarusi
-6 pesti
-6 nori
- 6 pescarusi din carton
- 6 clipsuri in forma de pesti
- 1 banchiza
- 1 rama pentru banchiza (4 fasii de carton ce trebuiesc imbinate)
- 4 bile (folosite doar in varianta pentru avansati, pentru cei experti in stivuit)

Scopul Jocului:
Castiga acela dintre voi care ramane cu cele mai putine carti la sfarsitul jocului.

Pregatirea Jocului:

Tnainte de primul joc:

Pentru a crea cei 6 pescarusi, imbinati corpurile acestora cu aripile ca in
imaginea din dreapta.

Tnaintea fiecarui joc:

Asamblati cele doua sectiuni ale iceberg-ului precum
si rama pentru banchiza (2). Inserati iceberg-ul in
banchiza(3) apoi asezati constructia pe rama. Asezati
la indeméana tuturor pescarusii asamblati (7) si
clipsurile pesti. Alegeti o carte cu un pinguin adult (5)
si sprijiniti-o undeva de peretii icebergului (4).
Amestecati bine restul cartilor si impartiti-le in mod
egal jucatorilor (6). Daca mai raman carti, le scoateti
afara din joc.

Fiecare jucator isi aranjeaza cartile n fata lui intr-un
teanc cu fata in jos.

Tmbulzeala poate incepe! Atentie, teren alunecos!

Cum jucam: —_—— @
Fiecare joacd o carte atunci cand i vine randul, in sensul acelor de ceasornic. incepe jucitorul care a vazut cel mai recent un pinguin.
Tntoarce prima carte din teancul tiu si urmeazi instructiunile. Ce rol are cartea descoperiti?
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BANCHIZA

la cartea si aseaz-o cu grija pe ghetar. Pinguinul Adult trebuie mereu sa se sprijine pe
ceva, fie de peretele iceberg-ului, pe alti pinguini adulti sau pui, sau pe morse. Cartea pe
care o asezi nu trebue sa cada. Pinguinii trebuie sa stea mereu cu picioarele pe ghetar.
Cartile cu pinguini adulti trebuie asezate usor decalat; pana la urma...
toata lumea vrea un strop de soare iar adultii pot lua o decizie matura.
Asta inseamna ca nu poti acoperi complet un pinguin adult cu un altul
de acelasi fel.

Pentru Puii de pinguini, gheata e prea rece; prin urmare ei vor sa se cuibdreasca langa unul din parinti.
Asadar sprijind usor puii peste o carte cu un pinguin adult. Nu uita! Cartea nu trebuie sa cada iar
pinguinii, inclusiv cei mici trebuie sa stea cu picioarele pe gheata.




. v . v "~ /
Si Morsele vor sa se bronzeze! Din pdcate sunt atat de neatente )

cand Tncearcd sd se aseze la soare incat ii Tmping pe pinguinii =
\ Lq’ <r’l:f

) singur Pinguin Adult de pe ghetar. in ameteala lor, Morsele sunt
...} totusi atente sa nu loveasca vreun Pui de Pinguin. Dupa ce ai
indeplinit actiunea, ambele carti, atdt Morsa cat si Pinguinul
alungat sunt scoase din joc.

adulti in apa. la cartea cu Morsa si foloseste-o pentru a alunga un

Dar vai! S-a format un Nor si s-a asejat exact in fata soarelui. la cartea Nor si aseaz-o deasupra ghetarului sau a
ot cartilor deja asezate. Cartea nu trebuie sa atinga ,podeaua” ghetarului (bachiza) si nici sa acopere complet o
' altd carte Nor. {
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de celelalte carti de pe acesta. Dupa ce i-ai gasit un loc la soare, pune cartea cu
Pescarus pe masa langa iceberg.
Pestii sunt in culmea fericii cand au parte soare si... neobrazati cum fi stim,
% sar din apa si i pisca pe Pinguinii Adulti de pe margine. la un clips in forma
:).l | ) de Peste si prinde-l de o carte Pinguin Adult care nu are inca niciun peste
. = 0 atasat. Daca toti pinguinii adulti au cate un peste pe ei, prinde clipsul tau de
| oricare dintre ei. Pestii sunt totusi grijulii si nu pisca Puii. Dupa ce ai asezat " ||
: = pestele, pune cartea jucata pe masa, langa ghetar.

Ce se intampla cand....

Nu poti juca o carte conform instructiunilor
Aceasta se poate intampla cand toate cartile au cazut de pe ghetar sau nu mai exista niciun Pinguin Adult pe ghetar. Pune cartea sub
teancul tau si extrage o alta.

Una sau mai multe cdrti alunecd de pe ghetar
Cartile au cazut in timp ce tu iti jucai cartea? Ghinion...Trebuie sa aduni toate cartile cazute si sa le asezi intr-un teanc in fata ta. La
sfarsitul jocului, acestea se vor considera Puncte de penalizare. Se considera cazuta, o carte intinsa pe gheata sau care atinge masa.

Un Pescdrus cade sau nu reusesti s prinzi Pestele de un Pinguin Adult
Pune Pescarusul/ Pestele deoparte si ia din teancul alaturat ghetarului, o carte cu Pescarus/Peste pe care o vei aseza in teancul tdu de
Puncte de penalizare.

Ghetarul alunecd de pe suport

Puneti ghetarul la loc cu grija. Cei care au luptat penru locul la soare si-I vor pastra! Cartile care au rezistat in picioare pe ghetar raman
la locul lor. Jucatorul care a daramat ghetarul va trebui sa adune doar cartile cazute sau intinse pe gheata si sa le adauge la teancul sau
cu Puncte de penalizare.

Dupa ce ai incercat sa joci o carte, urmeaza celalalt jucator chiar daca actiunea ta nu s-a incheiat cu un succes.

Finalul Jocului:
Jocul ia sfarsit atunci cand unul dintre jucatori isi termina toate cartile din teanc. Ceilalti isi adauga fiecare cartile ramase la teancul cu
puncte de penalizare. Cel care a strans cele mai putine Puncte de penalizare este castigdtor!

Varianta pentru expertii in stivuit:

Daca vrei sa faci misiunea si mai grea, aplica una sau mai multe din urmatoarele variante:

Varianta 1: Aveti voie sa va folositi o singura mana... chiar si cand trebuie sa reasezati ghetarul daramat!

Varianta 2: Ghetarul devine instabil! Aseaza cele 4 bile sub ghetar, in rama pe care este asezat acesta. Astfel aducem in joc o parte din
valurile oceanului sau o parte din.... raul de mare!

Varianta 3: Asambleaza rama in asa fel Tncat sa ramana cat mai mult spatiu pentru bile in interiorul ei (ai trei optiuni de imbinare). Cu
cat au bilele mai mul loc, cu atat mai mult se complica jocul!

Varianta pentru 1 jucator

Poti juca si singur Muntele Pinguinilor! Scoate din joc toate Morsele si sprijina de peretele ghetarului un Pinguin Adult. Amesteca
restul cartilor. Acum extrage pe rand cate o carte si incearca sa scapi de ele una cate una asezandu-le pe iceberg. Trebuie sa respecti
aceleasi reguli de la varanta pentru mai multi jucatori. Cu cat joci cu succes mai multe carti cu atat mai bine. Poti oare sa organizezi cea
mai fabuloasa zi de plaja din Antarctica la care sa ia parte toata suflarea Polului!? Sa inceapa aventura!
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