S File . fegp® W ol T oy S g e

o

I I :

Initierea

~ Aceste reguli introductive v vor familiariza cu cerintele de baza ale jocului, mecanismele de construire, demolare si
reconstruire intr-o varianta rapida a jocului.
Jucitorii mai experimentati pot sdri peste aceasti etapa si pot juca de la inceput conform
Regulilor Sandard.
Obiectiv:
Aduna cele mai multe puncte construind Zgarie-nori.
Pregitirea jocului:
Consultati pagina 2 a Regulilor Standard

NOTA : Aceste cirti NU vor fi folosite: Cirtile Actiune, Cirtile Bonus Striizile New-York-
ului, Cartile Bonus Provocare.

Cum se joaci:
Cénd iti vine randul, trebuie sa alegi una din urmatoarele actiuni:

1. Achizitioneaza o Parcelid sau Construieste:

a: la o Carte Lot din Piata Activa si plaseaza un Muncitor pe plansa de joc, pe un spatiu liber, de culoare si marimea
corespunzatoare.

b (optional): Plaseaza un zgérie-nori si aduna puncte.

Daca un jucator nu mai are niciun Muncitor liber, poate alege totusi actiunea de la punctul b., sarind astfel peste punctul a.

2. Demoleaza si Reconstruieste:

Apoi
Juciatorul isi aduna punctele indicate pe Placuta Zgéarie-nor pe care tocmai l-a construit.(Jucdtorul Verde poate construi zgarie-nori
doar pe loturile de pamdant pe care le detine. A construit un zgarie-nori 2" si va acumula doud puncte)

Important: Cand un jucator nu detme niciun Muncitor liber, poate construi un zgérie-nori fara achizitioneze mai intai o Parceld
de Pamant.

La sfarsitul si numai la sfarsitul turei sale, fiecare jucitor trebuie si completeze teancul Piata Activa cu carti din
teancul Plata Viitoare astfel incit fiecare jucitor si aibd la inceputul rundei sale 4 cirti disponibile in teancul Piata Activi.

1. Achizitioneaza o Parcela si/sau Construieste

a. achizitioneaza o parcela
Cand un jucitor alege aceasta actiune si are la inceputul rundei cel putin un
Muncitor liber, jucatorul trebuie sa ia o carte Parcela din Piata Activa si sd o
plaseze deasupra cartii sale Personaj unde va rimane pana la sfarsitul jocului.

Apoi
Jucitorul isi plaseaza un Muncitor pe un lot liber de pamant de pe tabla de joc,
de culoarea si marimea corespunzatoare.

~ b. Construieste un zgarie-nori (Optional
Un jucdtor poate construj oricare din zgarie-norii rimasi pe o un lot pe care il detine. El isi va retrage
Muncitorul(ii) prezenti pe Parcela aleasa, apoi va plasa noua Plicuta Zgarie-nori.
Demoleaza una sau mai multe cladiri adiacente si construieste o cladire noud in spatiul eliberat dupa demolare, acumuland puncte.
IMPORTANT: In cazul nefericit in care un jucator nu mai are niciun Muncitor liber cand 1i vine randul si i1 este imposibil sa
construiasca sau sa demoleze o cladire; acesta trebuie sa aleaga un lot de pamant ocupat de un Muncitor, sa returneze Cartea Parcela
plasand-o sub teancul Piata Viitoare si sa-si recupereze Muncitorul. Tura sa se incheie aici iar data viitoare cand ii vine randul
va relua cursul normal al jocului.
Apoi
Jucatorul isi aduna punctele indicate pe Placuta Zgarie-nor pe care tocmai l-a construit.
(Jucatorul Verde poate construi zgdrie-nori doar pe loturile de pamant pe care le detine.
A construit un zgarie-nori 2" si va acumula doud puncte)
Important: Cand un jucdtor nu detine niciun Muncitor liber, poate construi un zgarie-nori
fara sa achizitioneze mai intai o Parceld de Pamant.

Reguli de construire ale zgirie-norilor:

—Cel putin o latura (o parte a unei laturi) a cladirii trebuie si fie orientata spre o stradi sau
Spre un parc.

—Un zgérie-nori poate ocupa mai multe Loturi diferite, sau de culori diferite.

—2 sau 3 zgarie-nori care apartin aceluiasi jucator pot fi construite partial pe acelasi lot.
—QOdata construit, un zgarie-nori nu poate fi relocat.

—Nu este obligatoriu ca un zgdrie-nori sd ocupe un lot in intregime. Pe un lot ocupat, chiar si partial, nu mai este nevoie de Muncitor.
—Demolarea unui zgarie-nor nu are niciodata loc in timpul acestei faze. (vezi sectiunea "Demoleaza si reconstruieste™).

—Cand un jucator construieste unul din cei 4 Zgarie-nori Legendari, acesta va plasa un Jeton Rege peste placuta pentru a ardta ca
il apartine.
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[ Demoleazi si Reconstruieste .

Pentru aceasta actiune, jucatorul va inldtura toti zgarie-norii care se afld pe spatiul care
urmeaza sa fie ocupat de urmatorul zgarie-nor.

Jucatorul poate, de asemenea, sa isi recupereze unul sau mai multi Muncitori care se afla
pe spatiul unde urmeaza sa fie construit noul zgarie-nor.Zgarie-norii inldturati se pun in
cutie pana la sfarsitul jocului. Un jucator nu poate refolosi un zgarie-nori demolat.
Jucitorul va plasa apoi noul sauzgarie-nori pe spatiul stabilit. Jucdtorul acumuleaza
punctele indicate pe placuta pe care tocmai a asezat-o. (vezi exemplu).
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i Reguli pentru Demolarea si Reconstruirea zgérie-norior:
i —Noul zgarie-nori trebuie sa fie mai mare (numarul de patrate ocupate de amprenta acestuia la sol) decét fiecare dintre zgarie-norii
(luati individual) demolati pentru a-i face loc pe plansi. In exemplul aliturat, cladirea care are 0 amprenti la sol de 4 pitrate, asadar este -
mai mare decat cei doi zgarie-nori care urmeazai a fi demolati si care au o amplend de doud pétrate, fiecare. (Aceasta reguld este diferita
de cea din Regulile Standard)
' —i;i poti demola Proprietatea de Inceput
—Cel putin o parte a unei laturi a cladirii trebuie sa fie orientata citre o strada sau
un parc.
—Jucatorii nu pierd niciun punct atunci cand demoleaza.
—Daca dupa demolarea si reconstructia unui nou zgéarie-nori vor ramane loturi de
pamand complet libere, jucatorul trebuie sa plaseze cite un Muncitor pe fiecare lot
de pamant eliberat.

B Important: Daca un jucator nu are.suficienti Muncitori pentru a acoperi tot spatiul eliberat prin demolare si reconstructie,
E acestuia nu ii este permis sa demareze actiunea.

Zgarie-norii Legendari

—Cand un jucator construieste unul din cei 4 Zgarie-nori Legendari,
trebuie sa plaseze un Jeton Rege deasupra placutei pentru a arata ca ii
apartine.

—Cei 4 Zgérie-nori Legendari sunt unici si se impart intre toti jucatorii.
Fiecare jucator poate construi un singur Zgarie-nori Legendar in timpul
unui joe. (Primul venit primul servit)

—Zgirie-norii Legendari nu pot fi demolati sub nicio forma. -

Sfarsitul jocului: : S
Jocul ia sfarsit atunci cand unul din jucdtori atinge dau depaseste pragul de 50 de puncte in timpul turei sale. In acest moment,
toti jucdtorii cu exceptia celui care a incheiat partida, mai pot juca o ultima tura.

Cine castigi:

Victoria apartine jucitorului care a acumulat cele mai multe puncte. in caz de egalitate, va castiga jucitorul cu cei mai multi
Zgarie-nori Gold . (Zgarie-norii Gold sunt cei ale caror valori sunt scrise pe fond galben).

Zgiarie-norii Legendari se puncteazi ca Zgarie-nori Gold. Daca in continuare este egalitate, jucatorii vor Impdrti victoria.
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