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Introducere:

MNe aflam in anul 1901 si recenta fascinate pentru cladini inalte nu pare sa fie un moft care trece. Recentele
tranzactii imobiliare in Lower Manhattan sugereaza ca multi dintre acesti “zgirie-nori” vor coplesi in curand
cerului New York-ului, Avansurile tehnologice fac posibild 0 noud generatie de zgarie-nori care 3 ajungi

la inaltimi ametitoare. Constructorii acestor giganti de ofel ajung sus, tot mai sus in inaltul cerului, spelrﬁnd
sd is1 satisfaca astfel dorinta de glorie si prestigiu,

Unchiul tdu —Dummezeu sa il odihneasca— {i-a lasat o mica proprietate in Lower Manhattan. Aceasta este
sansa ta sd incepi o carierd in imobiliare si s construiesti si s reconstruiesti, atingand inl{imi ametitoare,
Vei intra in cercul marilor dezvoltatori, ajutind la cresterea celei mai mari metropole: orasul New York!

e

Componente:

|-Regulament. 1-Suprafata de joc, 5-Cirti personaje. 5-Cirti bonus cu sirizi din New York, LY
5-Carti bonus cu provocari, 65-Carti parcela, 4-Marcaje pentru scorul zgarie-norilor (1 pentru fiecare ju.cﬁtc!r},
16-Muncitori (4 pentru fiecare jucitor), 4-Jetoane rege (1 pentru fecare jucitor), 12-Cirti actiune

(3 pentru fiecare jucator), 76-Placute zgarie-nor (19 pentru fiecare jucitor), 4-Plicute zgérie-nor legendar.

Obiectivul jocului:

#In timpyl jocului, jucitorii puncteazi prin: construirea de zgirie-nori,

#La sfarsitul jocului, puncteaza prin: controland una sau mai multe Strazi in joc, care se afla pe Cartile
bonus cu striizi din New York, realizarea obiectivelor de pe Ciirtile cu provociri bonus aflate in joc,
detinerea de Carti actiune nefolosite.Jucitorul cu cele mai multe puncte ciistiga.
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Pregitirea jocului pentru 2 jucitori:

Inainte de a pregdti jocul, scoate toate cele 13 Carti parcela roz $1 pune-le inapor in cutie. De asemenea,

scoate §i Cartea caracter David Schneider. Sectiunea roz de pe hartd nu va fi folositd in jocul' de 2 persoane.
In rest, jocul riméne la fel ca si in versiunea pentru 3 sau 4 Jucatori.

Pregiitirea:

Aseaza suprafata de joc in mijlocul mesei. Fiecare jucitor alege o culoare i primeste urmitoarele seturi

din culoarea corespunzitoare:

» Al marcaj pentru scor pe care il aseaza la ‘im:eputui traseului de punctare

* B18 Placute zgirie-nor (aranjate dupd generatie: Bronz, Argint, Aur) si Cartea parceld de inceput.

e (] Jeton rege. «D4 Muncitori. «E3 Carti actiune (1 din ficcare). »F Fiecare jucitor primeste aleator

o Carte caracter. El primeste deasemenea 2 Cirti parcela din culoarea specificata de Cartea caracter.

o (5 Jucdtorii aseazd apoi cartea parceld de inceput pe suprafata de joc, pe parcela specificatd de cartea
caracter.
Nota:
Culorile cartilor caracter sunt folosite doar pentru a determina pozitia de start a fiecarui jucator. Culorile
cartilor caracter NU determind culorile pe care un jucator le va folosi in joc.e H Amesteca carfile parcela
si aseazd-le cu fata in jos intr-un teanc langa suprafata de joc, teanc pe care il vom numi in continuare piata
viitoare. Scoate primele 4 cirti 51 ageazile cu fata in sus, intr-o linie 1Angd teanc. Aceste 4 carti vor fi numite
in continuare piata deschisi. slamestecd cele 5 carti bonus cu strazi din New York, trage 3 carti aleatoriu li
punele alaturi de suprafata de joc. Inapoiazi cele 2 cirti rimase in caseta de joc, deoarece acestea nu vor fi
utilizate in acest joc. ) Amesteci cele 5 cdrti cu provocari bonus, extrage unul aleator si pune-o langa
suprafataa'&c joe. Inapoiazi cele 2 cirti rimase in caseta de joc, deoarece acestea nu vor fi utilizate in

acest joc, Aseazi cele 4 placute zgirie-nori legendari langa suprafata de joc. Tosi, jucitorii sunt liberi

sa construiasca unul (doar unul).Cel mai tinar jucator este primul. Jocul continua in sensul acelor de ceasornic.

Nota:
Chnd ati invitat cum se joacd acest joc, v recomandim sd jucati fird cartea provocare bonus card
Challenge Bonus. .
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Jocul '
La randul sau, jucitorul activ trebuie sd aleaga una dintre urmatoarele 2optiuni:

1) Sa achizitioneze terenuri si/sau construiasci cladiri

Achizitioneaza teren: .
Alege si 1a o carte parceld din Piata deschisd si aseaza un lucritor pe o parcela goald de dimensiunea 51
culoarea corespunzatoare.
Construieste (optional):

Asgeazd o placuta zgarie-nori pe parcela (parcelele) achizitionata(e) anterior. Aduna-{i punctele.

2) Demolarea li reconstruirea

Demoleaza o cladire (sau mai multe adiacente) si construieste o cladire noud de o generatie mai

avansati in spafiul eliberat prin demolare. Aduné-{i punctele.Cind este randul sau, un jucdtor poate folosi .

una sau mai multe dintre cirtile sale actiune (a se vedea sectiunea cirti de actiune din acest regulament).
Un jucator trebuie sa completeze o carte actiune inainte de a folosi alta. Cartile actiune folosite sunt
inapoiate in cutia jocului.

IMPORTANT:

In cazul putin probabil in care un jucitor nu are muncitori nefolositi la inceputul turei sale si este imposibil
pentru el sa construiasca sau sa demoleze, jucatorul trebuie sa aleaga una din parcelele sale ocupate de un
muncitor §i si inapoieze plicuta parceld corespunzitoare (ca $1 culoare §i marime) dedesubtul teanculw
Piata viitoare si s revendice muncitorul. Tura sa este terminati si trebuie sa astepte pana cand este din
nou tura sa.

La sfirsitul rindul sau (si numai la sfarsit), un jucator trebuie sa completeze Piata deschisi cu carti de la
Piata viitgare astfel incét acolo vor fi intotdeauna 4 cirti la inceputul turei urmdtorului jucétor.

Daci nu sunt suficiente cdrti in Piata viitoare pentru a completa Piata deschisi, acest jucitor a declansat
SFARSITUL JOCULUI (a se vedea secfiunea Sfirsitul jocului din acest regulament).

NOTA:

Toti jucatorii sunt liberi in orice moment sd numere cartile rimase in teancul Piata viitoare.

Optiunea 1: Cumpdara teren si/sau construieste:

a) Cumpdri teren:

Jucatorul activ alege o Carte parceld din Piata deschisa pentrua o
achizitiona, si va amplasa acea Carte parceld in partea de sus a cartii
sale caracter pentru restul jocului. El va aseza apoi unul dintre
muncitorii sii pe un lot de teren’gol de culoarea §i marimea
corespunzitoare pe suprafata de joc.

b) Construieste (optional):
Jucatorul activ poate construi un zgarie-nori care se potriveste pe orice parcela(e)
disponibili(e) dobanditi(e) anterior. Noul zgarie-non este
addugat pe suprafata de joc, iar orice muncitori prezenti acolo
sunt recuperafi 51 devin disponibili pentru turele urmdtoare,
Jugitorul activ marcheaza numarul de puncte indicat pe placuta
Zgarie-nori construita. :

Important:

In cazul i care toti cei 4 lucritori ai unui jucitor sunt deja pe
suprafata de joc la inceputul rindul sau.el poate trece la actiunea
1b fird efectuarea actiunii la.
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'-Reguii de achizitie si/sau constructie:

»Noii zgarie-nori trebuie s respecte Rugulila de generatie a zgarie-norilor.
»Cel putin o laturd a noului zgarie-nori trebuie sa fie in contact cu o strada sau
un pare.

»Zgarie-norii se pot intinde pe mai multe parcele sau mai multe cartiere.
#Doi sau trei zgarie-nori care aparfin aceluiasi jucator, pot ocupa aceiasi
parcela atita timp cat nu se suprapun.

~Odatd construit, un zgarie-nori nu poate fi mutat (doar demolat).

#Nu este necesar ca un zgérie-nori sa ocupe complet o parceld. Odati ce o
parceld este cel putin ocupatd parfial, nu este nevoie ca un muncitor si fie prezent acolo.
» Demolarea zgarie-norilor nu are loc niciodata in faza aceasta. (vezi secliunea "
“Demolare si reconstruire™).

»Céand un jucitor construieste unul din cei 4 zgarie-nori legendari, el trebuie sa
isi aseze jetonul rege pe cartonag ca s arate ¢ il apariine.

Opftionea 2: Demolarea si reconstruirea:
Demolarea:

indepirteazi una sau mai multe cladiri adiacente din joc.
Reconstruirea:

Aseazd un nou zgirie-nori de o generajie mai avansati decat tofi zgdrie-norii indepartati de pe parcela eliberata
prin demolare. Marcheaza punte.

a)Demolarea:

Jucatorul activ alege un zgarie-nori pe care doreste sd-1 adauge la tabla de joc. El face apoi loc pentru noul
zgarie-nori prin demolarea (si eliminarea) unui zgdrie-nori construit anterior situat in loturile de teren

destinate pentru noul zgarie-non. Zgine-norii demolafi sunt plasati inapoi in cutia jocului (51 nu mai poate

fi folositi pentru restul jocului).
b)Reconstruirea:

Jucitorul activ plaseazd un nou zgirie-non in spatiul eliberat prin
demolare, si daci este cazul, revendici orice muncitori situati pe
loturile de teren in care doreste sd construiasca. Jucitorul marcheaza
numérul de puncte indicat pe placuta pe care a asezat-o.

Reguli pentru demolare si recenstructie:
= MNoii zgdrie-norii trebuie sa respecte regula generatiei zgdrie-norilor (vezi mai jos).
#Jucitorii pot demola proprietatea lor de start,

» Zgarie-norii de aur nu pot fi demolati.

%

#Cel putin o parte a noului zgirie-nori trebuie si vind in contact ¢u o strada sau un parc,
#Noul zgarie-nori poate fi mai mic sau mai mare decit cladirile demolate pentru a face loc pentru el.
»Daca dupa demolarea si reconstruirea, unul sau mai multe loturi ocupate anterior sunt lasate disponibile,

aunci jucatorul trebuie si plaseze un muncitor pe fiecare dintre aceste loturi eliberate.

#MNu este necesar ¢a un zgarie-nori sa ocﬁpe complet o parcel.
Odata ce o parcela este cel putin ocupati partial, nu este nevoie ca
un muncilor si fie prezent acolo.

# Jucitorii nu pierd puncte cind demoleazi clidiri.

Céand un jucétor construieste unul din cei 4 zgarie-norii legendari,
el trebuie sd isi ageze jetonul rege pe cartonas ca sd arate ¢d ii apartine
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NOTA:
' Daca dupa demolarea si reconstruirea, unul sau mai multe loturi ocupate anterior sunt lasate vacante, atunci
E jucitorul trebuie sa plaseze un muncitor pe fiecare dintre aceste loturi eliberate. Daca un jucator nu are
-
]
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suficienti muncitori disponibili pentru a ii plasa pe aceste loturi proaspat eliberate, ¢l nu poate sa demoleze.
Reguli pentru generatiile zgarie-norilor:
Zgdrie-noril trebuie contruifi dupd urmdtoarele generagii/nivele de tehnologie:

} Bronz -= Argint -=> Aur/Legendar
La inceputul jocului, toti jucdtorii au tehnologie de nivel Bronz care le permite sa construiascd zgdrie-nori de
| nivelul bronz (asa cum este indicat de moneda din bronz de pe placutd). In scopul de a debloca tehnologii
avansate, jucitorii trebuie s avanseze in primul rind pe pista de notare.
Amintiti-vii: zgarie-norii demolati pot fi inlocuiti numai cu zgdrie-nori din generatie mai avansati.
Nivelul de Bronz: Jucitorii pot construl zgarie-nori de bronz de la inceputul jocului. Cand se demolezi
51 se reconstruieste, un zgirie-nori de bronz poate inlocui doar proprietata de start.
Nivelul de argint: Cind un jucator ajunge la 6 puncte pe pista de notare, el are acum optiunea de a
construi zgarie-nori la nivel de argint, Cind se demoleza si se reconstruieste, un zgarie-nori de argint
poate inlocui numai zgarie-nori din bronz si/sau proprietata de start.

Nivelul de aur: Cand un jucitor ajunge la 18 puncte pe pista de notare, el poate construi acum zgéirie-nori
; de Bronz, Argint, si Aur (inclusiv un singur zgarie-nori Legendar pe joc). Cind se demoleza si se
E reconstruieste, un zgirie-nori de aur poate inlocui zgiarie-nori de bronz, argint si/ proprietata de start.

E Important: zgdrie-norii de aur nu pot fi demolagi. U

Starsitul jocului:
Sfarsitul jocului este declansat atunci cand unul dintre urmatoarele evenimente are loc:

#Un jucator are doar 4 zgdrie-nori ramasi neconstruigi.
#Mai sunt doar 3 cartonase parceld in Piata deschisd Si nu mai sunt altele in Piata viitoare.

Dupa ce sfarsitul jocului a fost declansat, toti jucatorii, cu exceptia jucatorului activ, pot juca o ultima tura.
Dupd ce ultimul rind este jucat, jocul se termind 5i jucdtori is1 calculezd scorul final.

NOTA:

Este politicos sa stie tofi jucatorii cind mai sunt doar 5 zgarie-nori neconstruifi.

Scorul final:
La sfirsitul jocului, jucatorii adaugd puncte suplimentare la scorurile lor pentru fiecare dintre urmitoarele ™
realizari: -
#Cinci puncte pentru fiecare carte bonus cu strizi din joc,

in cazul in care un jucdtor are cei mai mulfi zgérie-nori construifi.

In caz de egalitate, nu sunt acordate puncte. i?é T
it
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#Cinci puncte pentru fiecare carte bonus cu striizi din joc, in cazul in care un jucator are cei mai multi
zgirie-nori construiti. In caz de egalitate, nu sunt acordate puncte.
Un zgérie-nori poate fi construit pe mai mult de o strada in acelasi timp. Cand acest lucru se
intdmpla. cladirea se puncteazi ca si bonus pentru fiecare strada in parte.
»Marcheazi puncte pentru realizarea cardului provocare bonus in joc (a se vedea "carfi provocare bonus"),
»Un punct pentru fiecare carte actiune neutilizatd rimasa in mana.
# Jucitorul cu cel mai mare scor castigi.
NOTA: | '
Proprietatea de start se puncteaza ca un zgirie-nori fird nicio generatie de tehnologie.In caz de egalitate,
jucatorul cu cel mai mare zgfrie-nori legendar (indltime in m) este castigatorul. In cazul in care juuﬁlﬂ.ﬁi
aflati la egalitate nu au construit niciun zgirie-nori legendar, jucitorul cu cel mai multi zgérie-nori din
generalia aur de pe suprafata de joc cistigd. Dacd existd inca o egalitate, ambii jucatori sunt declarati castigitori.
Cartile actiune:
Jucatorilor le sunt date cdte una din fiecare tip de carte actiune la inceputul jocului. Cartile acfiune pot fi

utilizate in orice moment in timpul turei unui jucitor, pentru a primi in plus o acfiune bonus in acea turd.
Fiecare carte poate fi utilizata doar o singurd dati in joc $1 este returnatd in cutia jocului dupd utilizare.

#Boomul de constructie (Construction Boom)

Permite jucitorului s construiascd un al doilea zgirie-nori in tura sa (pe un teren
achizitionat anterior). Cardul poate fi utilizat doar dupi ce primul zgirie-nori a fost
construit,

Optiunea 1- achizitionarea terenului si/sau construirea,

Optiunea 2- demolarea 51 reconstruirea.

NOTA:

Acest card nu permite jucdtorului sd efectueze doud demolin i aceea?i turd.

Acest card nu poate fi folosit pentru a construi un al doilea zgarie-nori in cazul I care
construc i primului zgirie-nori a declan at sfar il jocului

~Schimbarea de piatd (market shift).

La inceputul turei sale, jucitorul poate si inlocuiasci cele 4 ciirfi parcela din

Piata deschisd cuprimele 4 carti din Piata viitoare. Cartile eliminate sunt amestecate

impreund si plasate in partea de jos a Pietii vittoare.

»Capturarea de teren (Land Grab).

Permite jucatorului sa dobandeascd un lot suplimentar de teren din Piata deschisa.
Jucitorii nu pot dobindi o a treia parceld in aceeast turd atunci cind este utilizata
cartea Land Grab.

NOTA:

Jucdtorii trebuie si aibd cel putin | 111un{:iltnr disponibil atunci cind folosesc acestd
carte, Acesta carte nu permite jucatorilor sa construiasci de doud ori in aceeasi turd
(Numai cu cartea Construction Boom este posibil acest lucru). Acesta carte nu
poate fi utilizatd atunci ciind Piata viitoare este goali.
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Cirtile bonus cu strizi din New-York:

Aceste carfi reprezintd 5 strazi principale din districtul financiar Manhatta. Trei dintre ele sunt utilizate
in fiecare joc si determind care dintre strizi vor oferi un bonus de 5 puncte detiniitorul cu cel mai inalt
zgdirie-nori pe ele la Sfrsitul jocului

. TRy AN

s T
»

e ] = '. i »
-q I I.-" N
- 1 L 1
w .
F
'l_‘ s e
-

Informatii suplimentare:
Zgirie-nori legendari
Acesti 4 zgérie-nori au existat defapt si fiecare dintre ei a fost odata cel mai inalt zgarie-nori din New York

si din Lume! Cei 4 zgirie-nori legendari sunt tratati exact la fel ca si zgirie-noni de aur cu exceptia faptului ca:
#Cei 4 zgarie-nori Legendar sunt cladiri unice, care sunt disponibile pentru toti jucitorii, dar se pot construi
doar cate unul pentru fiecare jucator in parte.

# Fiecare jucdtor poate construi doar un zgarie-nori legendar pe joc.

#La sfarsitul jocului, cei 4 zgrie-nori legendari pot ajuta, in caz de egalitate intre

Juciitori, la stabilirea castigdtorului prin indltimea lor.

Categorii de zgirie-nori

Zgérie-norii pot fi impartiti in: %
#Doui tipuri de planuri de etaj:

rectangular sau rotund (valoarea punctelor prezentata intr-un cerc),alta forma (valoarea punctelor prezentata
intr-un hexagon).

#Trei generatii de tehnologie: Bronz, Argint. Aur.
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Cartierele si parcelele:

Cartierele sunt zonele colorate de pe suprafata de joc. Existd 5 Cartiere: rosu, albastru, galben, verde

li roz.Fiecare parceld de teren din joc aparfine unui anumit cartier. Exista 2 tipuri de parcele: de 2 sau ’
de 3 patrate. Existd o carte parceld pentru fiecare parcela care poate fi gisitd pe suprafata de joc, |
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Reguli pentru experti:

Jucatorii vor trebui sa isi construiascd imperiile de la zero. Prin urmare, jucétorii vor incepe
Jjocul fird o proprietate de start (puneti-le inapoi in cutie). De asemenea, pragurile tehnologiilor
de argint si aur sunt mai greu de atins.

Pragul de tehnologie Argint: 10 puncte.

Pragul de tehnologie Aur: 25 de puncte. E
NOTA:

Mici simboluri pe pista de notare marcheaza aceste praguri.

Cirtile de provociri bonus:

O carte provocare bonus este trasd la ?ntﬁn’iplare in fiecare joc, carte care va permite
Jucitorilor sd inscriepuncte suplimentare la sfarsitul jocului.

NOTA: =

Cand un zgdrie-nori traverseza 2 cartiere, bonusul se contorizeaza in ambele cartiere,

aplicd la toate bonusurile.
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Magnatul de aur (Gold Tycoon)
La sfarsitul jocului, jucétorii primesc 3 puncte pentru fiecare cartier in care au cel putin 2 zgirie-nori de aur.

Maestru arhitect (Master Architect)

La sférsitul jocului, jucatorii primesc 3, 6 sau 10 puncte pentru ¢a au 3, 4 sau 5

(+) zgirie-nori pe suprafata de joc care nu au forma patrata sau forma dreptunghiulard
(valoarea punctelor este afisatd intr-un hexagon in loc de un cerc).

Prestigiul de aur (Gold Prestige)

Spre deosebire de alte provocari, acest bonus se solicita in timpul jocului,

Cand un jucitor construieste un zgarie-nori de aur, inscrie | punct suplimentar pentru

fiecare zgérie-nori invecinat, dintr-o generatie precedenta de tehnologie (Argint, Bronz sau proprietate de start)
apartinand unuia dintre adversari sii. Aceste puncte suplimentare sunt notate imediat.

NOTA:

Noul zgarie-nori trebuie s atingd un zgdrie-nori existent

cu cel putin o latura pentru a solicita acest bonus (colturile nu
conieaza).

Baronul de bronz (Bronze Baron)

La sfarsitul jocului, jucatorii primesc 5, 10 sau 15 puncte pentru
cdl au 4, 5 san 6 zgirie-nori de bronz pe suprafata de joc.

Regele generatiei (Generation King)
La sfarsitul jocului, jucitorii obtin 5 puncte pentru fiecare generatic

de tehnologie pentru care poseda cei mai mulfi zgirie-nori pe suprafiala

de joc. (Jucdtorul cu cei mai mulfi zgirie-non de bronz primeste 5 puncte,
cel cu cei mai mulfi zgarie-nori de argint 5 puncte, etc.). In caz de
egalitate, generafia respectivd nu primeste puncte suplimentare.

Importatar 5 distribuitor: Grup Primavi S.8.L !

- Calea Stan Vidrighin, 14 <16, Timigoara, Timis 1 Y @ Y
www.happycolorro ‘

warw facebook.comappycolonro !GR s
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Initierea
Aceste reguli introductive va vor familiariza cu cerintele de bazi ale jocului, mécanismele de construire, demolare 5i
reconstruire intr-o variantd rapidd a jocului.

Juctorii mai experimentati pot siri peste aceastd ctapi si pot juca de la inceput conform

Regulilor Sandard,

Obiectiv:

Adund cele mai multe puncte construind Zgirie-nori,

Pregitirea jocului:

Consultati pagina 2 a Regulilor Standard

NOTA : Aceste carti NU vor fi folosite: Cartile Actiune, Cértile Bonus Strizile New-York-
ului, Cirtile Bonus Provocare.

Cum se joaca:
Cand 111 vine rindul, trebuie 53 alégi una din urmdtoarele acliuni:

1. Achizitioneazd o Parceld sau Construieste:

a: la o Carte Lot din Piata Activil si plaseaza un Muncitor pe plansa de joc, pe un spatiu liber, de culoare si mirimea
corespunzitoane.

b {optional): Plaseazi un zgarie-nori si aduna puncte,

Dacd un jucitor nu mai are niciun Muncitor liber, poate alége 1otusi actiunea de la punctul b, sirind asifel peste punctul a,

2. Demoleaza si Reconstruieste:

Jucirtorul isi adund punctele indicate pe Placuta Zgfirie-nor pe care tocmai l-a construit. (Sucdtornl Verde poate construi zgdrie-nori
doar pe loturile de pimdnt pe care le define. A construit un zgdrie-nort 2" si va acumula doud puncie)

Important: Cand un jucitor nu define niciun Muncitor liber, poate construl un zgdrie-nori fird 8 achizifioneze mail intdi o Parceld
de PAmdnt,

La sfarsitul si numai la sfirgitul turei sale: ficcare jucitor trebuie s3 completeze teancul Piata Activil cu cirfi din

teancul Piata Viitoare astfel incit fiecare jucator si aibe la inceputul rundei sale 4 cirti disponibile in teancul Piata Activi.

1. Achizitioneazd o Parceld si/sau Construieste
hizitioneazd o parceld
Cand un juctor alege aceastd actiung si are la inceputul rundei cel pufin un
Muncitor liber, jucitorul trebute 53 ia o carte Parceld din Piata Activi sisdo
plaseze deasupra ciirfii sale Personaj unde va riméne pand la sfarsitul jocului.
Apoi .
Jucitorul 151 plaseazi un Muncitor pe un lot liber de pimant de pe tabla de joe,
de culoarea si milrimea corespunzatoare.
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Un jucdtor poate construj oricare din zgirie-norii rimasi pe o un lot pe care il define. El isi va retrage
Muneitorul(it) prezenti pe Parcela aleasa, apoi va plasa noua Plicuta Zgérie-nori.
Demoleaza una sau mai multe cladiri adiacente 51 construieste o cladire noud in spatiul eliberat dupd demolare, acumuland puncte.
IMPORTANT: in cazul nefericit in care un jueitor nu mai are niciun Muncitor liber ¢dnd 1i vine rindul si i este imposibil i
construiisca sau si demoleze o clidire; acesta trebuie s aleagd un lot de paiméint ocupat de un Muncitor, si returneze Cartea Parceld
plasdnd-o sub teancul Piata Viiteare si si-si recupereze Muneitorul. Tura sa se incheie aici iar data viitoare cand i vine rindul
va relua cursul normal al jocului.

Apoi

ﬁum! 151 adund punctele indicate pe Plicufa Zgarie-nor pe care oomai l-a construil,
{Sucdtorul Verde poate construi zgarie-norit doar pe loturile de pimdnt pe care fe define.

A construit un zgdrie-nori "2 g va acumula doud puncie)

Important: Cind un jucitor nu detine niciun Muncitor liber, poate construl un zgirie-nor
fard sd achizitfioneze mai intdi o Parceld de Pamant.

Reguli de construire ale zgirie-norilor: '

—Cel putin o laturd (o parte a unei laturiya cladini trebuie si e orientatd spre o stradd sau
Spre un parc.

—LIn zgirie-nori poate ocupa mai multe Lotur diferite, sau de culori diferite,

~2 sau 3 zgirie-nori care apartin aceluiasi jucator pot fi construite parfial pe acelasi lot,
~Cxdatd construit, un zgirie-nori nu poate i relocat,

—Mu este obligatoriu ca un zgarie-nori sA ocupe un lot in intregime. Pe un lot ocupat, chiar si partial, nu mai este nevoie de Muncitor,
—Demolarea unui zgirie-nor nu are niciodata loe in timpul acestei faze. {vezi sectiunea "Demoleazi si reconstruieste™),

—Cand un jucator construieste unul din cei 4 Zgarie-nori Legendari, acesta va plasa un Jeton Rege peste plicutd pentru a arita ci
i1 aparjine.
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: Demoleazi si Reconstruieste

Pentru aceasti-aciune, jucitorul va inlimra tnl,l Zofrie-norii care se afld pe spatiul care
urmeazd s fie ocupat de urmitornl rgirie-nor.

Jucatorul poate, de asemenea, 58 i5i recupereze unul sau mai mulfi Muncitori care se afla
pe spatiul unde urmeazd sa fie construit noul zgdrie-nor Zgdrie-norii inlirafi s¢ pun in
cutie pani la sfarsitul jocului. Un jucitor nu poate refolosi un zgarie-nori demolat,
Jucitorul va plasa apoi noul siw zgiarie-nori pe spagiul stabilit. Jucdtorul acumuleazi
punctele indicate pe placufa pe care tocmai a asezat-o. (vezi excmplu).
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Reguli pentru Demolarea 5i Reconstruirea zgarie-norior!

—Noul zgarie-nori trebuie s fie mai mare (numarul de patrate ocupate de amplenta acestuia la sol) decit fiecare dintre zgdrie-norii

(luati individual) demolati pentru a-i face loe pe plansd. In exemplul aliturat, clidirea care o amprenti la sol de 4 plitrate, asadar este |
mai mare decit cei doi zgirie-nori care urmeazi a f1 demolati i care au o amplend de doua pétrate, fiecare. {Aceastd reguli este diferita

de cea din Regulile Standard)

~Iti poti demola Proprietatea de Inceput

~Cel putin o parte a unei laturi a cladirii trebuie 33 fie orientatd citre o stradi sau
1n pare.

—Jugdtorii nu pierd niciun punct atunci eind demoleaza.

—Diaed dupa demolarea si reconstruciia unui nou zgdrie-nor vor ramédne loturi de
pamand complet libere, jucatorul trebuie 3 plasezecite un Muncitor pe fiecare lot
de pimiént eliberat.

§ - e —————

Important: Daca un jucitor nu are suficienti Muncitori pentru a accoperi tot spatiul eliberat prin demolare si reconstructie,
acestuia nu i este permis si demareze acfiunea,

T T T —

Zgarie-norii Legendari

~Cand un jucitor construieste una din cele 4 Zgirie-nori Legendari,
trebuie sa plaseze un Jeton Rege deasupra plicutei pentru o arita cd ii
aparine,

~Cei 4 Zghirie-nori Legendari sunt unici si se impart intre 1oti jucitorii,
Ficcare jugitor poate construi un singur Zgiirie-nori Legendar in timpul
urmi joc. (Primul venit primul servit)

—Lgirie-norii Legendari nuo pot fi demolati sub nicio forma. -

SFirsitul jocului:
JncuE i Sf'ﬁl‘.'}lt atunci L.é.nd u.nut din ]m.émn atlnge dau depaseste pragul de 50 de puncte in timpul turei sale. In acest moment,
! g ; . mai pot juca o ultimd turd.

Cine ciinstiga:

Victoria aparfine jucitorului care a acumulat cele mai multe puncie, In caz de egalitate, va ciistiga jucitorul ca cei mai multi
Zparie-nori Gold . (Zgire-norii Gold sunt cei ale caror valori sunt serise pe fond galben).

Lgirte-noril Legendari se puncteazd ca Zeivie-non Gold, Dacd in continuare este egalitate, jucdtoni vor impdri victoria,

— i .
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