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Contine:-72 de carti ce reprezinta planetele sistemului solar; -Un ghid de referinta al planetelor;
-Un regulament.

Cu Odd World jucatorii vor calatori intr-un univers in care colectionarea celor
mai multe planete este calea catre victorie. Ai grija insa, pentru a aduna
puncte trebuie ca fiecare tip de planeta sa fie in numar impar! Va trebui deci sa
protejam permanent colectia noastra, sa dejucam planurile adversarilor si sa
anticipam rezultatul fiecarei runde. Asumarea de riscuri, putina aritmetica si
cooperarea cu alti jucatori in momentele cheie, te pot transforma in castigator.
Nota: Jocul contine Pluto drept a 9-a planeta. In 2006 totusi, Uniunea Internationala Astronomici
a eliminat statutul de planeta a lui Pluto deoarece nu indeplinea unul din cele 3 criterii prin care un
corp celest este considerat planeta. Aceasta este o Lume Stranie, asa ca noi am considerat Pluto ca
fiind Planeta!

Obiectivul jocului: Obtine cel mai mare scor colectionand un numar impar de planete
cunoscute din sistemul nostru solar. in fiecare turn, jucitorii vor decide daca s pastreze o carte
Planeta sau daca sa o inmaneze unui oponent la alegere. Deoarece partea din fata a cartii ilustreaza
doua planete iar partea din spate o singura planeta, jucatorii nu pot fi siguri ce planeta pastreaza
sau inmaneaza. La finalul jocului, doar totalul de planete impare vor puncta, totalul de planete pare
este egal cu 0. Jucatorii vor incerca astfel sa adauge planete la sirurile adversarilor dupa bunul plac.
Cum se joaca: Asezati toate cartile cu fata cu doua planete in sus in doua pachete aproximativ
egale (amestecati cartile inainte de a le separa) iar apoi alegeti jucatorul ce vaincepe. Fiecare
jucator in tura sa va alege una din cele doua carti de la suprafata fiecarui pachet. Dupa ce au ales,
acestia trebuie sa decida (fara a o intoarce) daca sa o pastreze sau sa o inmaneze unui alt jucator.
Daca decide sa o pastreze, trebuie sa o intoarca astfel incat sa fie vizibila tuturor si sa o aseze in fata
lui formand inceputul unui rand de carti. Daca decide sa o inmaneze unui alt jucator, acesta va face
exact acelasi lucru. Jocul continua astfel spre stanga.

Sfarsitul jocului: Jocul se sfarseste atunci cand un jucator a obtinut cel putin cate un exemplar
din toate cele noua planete sau cand s-au epuizat ambele pachete. (daca un pachet se epuizeaza
mai repede, celalalt pachet este impartit in alte doua pachete). Cand jocul se sfarseste, jucatorii isi
numara planetele impare si aduna punctele. Planetele pare valoreaza 0 puncte. De exemplu, o carte
Uranus valoreaza 1 punct, 3 carti Mercur valoreaza 3 puncte, 4 carti Marte valoreaza 0 puncte, si asa
mai departe. Jucatorul cu cele mai multe puncte castiga (in caz de remiza, jucatorul cu o0 gama mai
variata de planete castiga).

Versiunea Avansata: La inceputul jocului fiecare jucator isi ia cate o carte de la inceputul pachetului.
Aceasta poate fi vazuta de jucatorul care a luat-o dar va ramane ascunsa de restul jucatorilor pe tot
parcursul jocului. La final cartea este aratata si adaugata la un rand de carti cu aceeasi planeta.
Acest lucru poate sa fie un avantaj dar si un dezavantaj. Daca aceea carte poate fi folosita pentru a
adauga o a noua planeta, poate sa fie folosita la finalul unei ture pentru a incheia jocul.




