Queendomino
Regulament

Contine:
Regulament ilustrat
- 4 placute de inceput, fiecare de cate un careu;
- 4 castele 3D (1 portocaliu, 1 mov, 1 alb si 1 rosu);
- 48 de placute tip domino, fiecare avand pe cate o fatd doua careuri cu diverse imagini (lanuri de grau, vai, lacuri, paduri si
sate) iar pe verso cate un numar;
- 32 de placute de constructie;
- 8 piese regiin 4 culori ( cate 2 din fiecare culoare: portocaliu, mov, alb si 2 rosu)
- 19 piese cavaleri (negre)
- 15 piese turnuri (gri)
- 42 de monede (12 monede cu valoarea 1, 18 monede cu valoarea 3 si 12 monede cu valoarea 9)
- 1Tabld adejoc a Constructorilor
- 1piesdregina
- 1 piesddragon
- O tabla de scor

Introducere:

n Queendomino esti un rege ce cautd si-si mareasca tinutul. Trebuie in consecintd sa explorezi diferite teritorii: lanuri de grau, vai,
lacuri, paduri, si sate, pentru a folosi cele mai bune resurse. Dar fii atent deoarece este posbil ca si alti regi sa doreasca aceleasi teritorii
ca si tine.

Nota: Tnainte de inceperea jocului asambleazi cele 4 castele.

Obiectivul jocului:

Trebuie sa-ti construiesti regatul intr-un patrat de 5x5 spatii (pentru jocul de 3 sau 4 jucdtori) sau de 7x7 (pentru 2 jucatori) unind
terenurile asemenea pieselor de domino in timp ce aduni cele mai multe puncte cu ajutorul teritoriilor si averilor tale. Cu cat ai mai
multe terenuri de acelasi tip unite intre ele si care contin mai multe simboluri-coroane pe ele, cu atat mai multe puncte acumulezi.

Pregatirea jocului:
Pasul 1:
A. Aseaza cutia asemenea imaginii din pliant.
B. Toate piesele domino sunt amestecate (cu partea cu numere in sus) apoi asezate n cutie, Tn spatiul destinat acestora.
C. Asezati Tabla Constructorilor in centrul mesei.
D. Amestecati cele 32 de cartonase de constructie si asezati-le cu fata gri in sus intr-un teanc, pe spatiul de pe Tabla
Constructorilor (Punctele rosii).
E. Tntoarce primele 6 cartonase de constructie cu partea gri in sus si asezatile pe spatiile aflate pe Tabla Constructorilor. Costul
fiecarei constructii este indicat sub fiecare cladire.
F. Asezati Regina pe marginea tablei de joc si Dragonul in careul ,,Pestera.”
Asezati turnurile, monedele si cavalerii pe marginea table de joc.
H. Fiecare jucator va primi cate un cartonas de pornire si un castel de o culoare. Cartonasul va fi asezat in dreptul sdu, cu fata in
sus iar castelul asezat pe acesta.
I.  Fiecare jucator primeste:
- Pentrujocul in 2: 2 regi de aceeasi culoare.
- Pentru jocul in 3 sau 4: cate un rege de o culoare.
J.  Fiecare jucator va primi deasemenea un cavaler si monede in valoare de 7 puncte si le va aseza in dreptul sau.

Pasul 2:

1. Trage primele 4 piese domino din cutie si aseazd-le intr-o linie verticala langa Tabla Constructorilor cu fata cu numere la
vedere. Acestea vor fi asezate in ordine crescatoare (piesa cu cel mai mic numar va fi prima de langa Tabla Constructorilor) .
Dupa ce au fost asezate, intoarceti-le pe partea cealalta.

2. Unul dintre jucatori va lua toti regii Tn mana si ii va amesteca. Apoi, ii va extrage unul cate unul. Fiecare jucator isi va lua regele
n momentul in care apare si 1l va aseza pe oricare dintre cele 4 piese domino (primul jucator are dreptul sd aleaga orice piesa
vrea). Pe o piesa se poate afla un singur rege.

(in jocul pentru 2 este ales un rege la intdmplare. Jucitorul respectiv isi va aseza regele pe orice piesd domino. Adversarul fsi
va aseza apoi cei doi regi ai sdi pe oricare dintre piesele ramase, dupa care jucatorul initial isi va aseza ultimul cavaler pe
ultima piesa ramasa).

n exemplul din pliant (pag.3, stinga), regele alb este ales primul si este asezat pe ultima piesd domino. Al doilea rege este cel
portocaliu si aste asezat pe prima piesd domino. Regele mov este ales al treilea si este asezat pe a treia piesa domino. Regele
rosu este ultimul ales si nu are alta optiune decat sa ocupe a doua piesa domino ramasa libera.

3. Odata ce toti regii si-au gasit locul, formati o noud linie ca cea anterioara cu urmatoarele 4 piese domino.



Cum se joaca:
Ordinea de joc este determinatd de ordinea regilor de pe piesele domino. Daca regele de culoarea ta se afld pe prima placutd domino
(cea mai aproape de Tabla Constructorilor) tu esti cel care incepe. In tura ta va trebui si executi urmatoarele actiuni (vei observa ci
actiunile A si E sunt obligatorii; restul sunt optionale). Dupa ce un jucator executa aceste mutari, este randul jucatorului al carui rege
este pe urmatoarea piesd domino, si tot asa pana la ultimul jucator (in jocul in 2, mutérile A si E vor fi executate de doud ori de citre
jucatori, odata pentru fiecare rege):
A. (Obligatoriu) Adauga piesa domino aleasa la teritoriul tau conform regulilor de conectare:
Pentru a-ti aseza piesa domino aleasa, trebuie sa urmezi 2 reguli:
- Regula de conectare: O piesa domino se poate conecta la o alta placutd domino cu conditia ca cel putin un teren sa fie de
acelasi tip (pe orizontala sau verticald).
- Regula de suprafatd: Toate piesele domino trebuie sa se incadreze intr-un spatiu de 5x5 (in jocul de 3 sau de 4 jucatori) sau de
7x7 (in jocul in 2).
Important: In orice moment in care nu vei mai putea ad3uga o piesd domino nou conform regulilor mentionate, piesa
domino va fi scoasa din joc (nu este permis sa scoti o piesa din joc daca ai posibilitatea sa o asezi potrivit regulilor).
Abilitatile de anticipare sunt necesare daca doresti ca Regatul tau sa fie complet la finalul jocului.

B. (Optional) Trimite unul sau doi cavaleri sa colecteze taxa:
Daca inca mai ai cavaleri (unul primit la inceputul jocului plus cei posibil adunati la construirea cladirilor) poti alege sa colectezi
taxe imediat dupa ce ai conectat o piesa domino la regatul tau:
- la un cavaler si aseaza-l pe ultima piesa domino conectata,
- Imediat vei colecta valoarea in monede egald cu numarul de teritorii identice cu cel pe care a fost asezat cavalerul,
- Cavalerul va ramane acolo pana la finalul jocului.
Poti aseza maxim 2 cavaleri in timpul unei runde pe o piesda domino (cate unul pe fiecare careu al piesei de domino).
Poti aseza un cavaler pe un teritoriu unde au mai fost asezati alti cavaleri in cursul rundelor anterioare.

C. (Optional) Construieste o cladire:
Ai nevoie de cel putin un "Oras” aflat inca in constructie pentru a construi o cladire, indiferent ca spatiul respectiv a fost
conectat tura precedenta sau tura actuala.

- Alege o clddire inca disponibila de pe Tabla Constructorilor.

- Plateste pretul acesteia la banca.

- Adauga cladirea pe o zona de constructie la alegere, cu fata rosie in sus.
Cand o cladire este construitd, va ldsa un loc liber pe Tabla Constructorilor pentru restul rundei.

Cladiri:

Coltul din stanga sus: Efecte immediate
Pe partea gri a unor cartonase de Constructie, o pictograma in coltul din stanga sus va indica efectul imediat al cartonasului respectiv:

- . - Primesti atatia cavaleri cat arata pe cartonas. Acestia pot fi folositi pentru a colecta taxe incepand cu urmatoarele ture.
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- ‘s - Aseaza numarul de turnuri indicat de cartonas pe cladirea pe care o construiesti. Imediat ce Regatul tdu a acumulat cele
mai multe turnuri (chiar si in cazul unei remize cu un alt jucdtor) Regina se va alatura jocului.

Regina: Cand regina se va aldtura regatului tdu, toate costurile cladirilor vor scadea cu o moneda. Daca la finalul jocului tu vei fi cel
care va gazdui Regina in regatul tau, aceasta va fi asezata pe teritoriul cel mai larg (cea mai mare suprafata cu careuri de acelasi tip
conectate: preerii, campuri, mlastini, lacuri, paduri, munti sau orase) si se va socoti drept o coroana in plus.

Coltul din stanga jos: efecte pe durata jocului
Tn coltul din stanga jos al unor cartonase va fi indicat intr-un chenar un efect care va dura tot restul jocului, odat4 ce cladirea va fi
construitd. Acest chenar va fi vizibil pe ambele fete.

o/
: - De fiecare data cand colectezi o taxa, colectezi in plus o suma egald cu numarul de cavaleri pe care fi detii (fie
n regat sau in rezerva).
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Coltul din dreapta sus: Coroane
O imagine a unei coroane va apdrea pe unele cartonase in coltul din dreapta sus. Aceasta va fi vizibild pe ambele fete ale cartonasului.
- Lafinalul jocului, fiecare teritoriu Oras va valora numarul de spatii dintr-un teritoriu inmultit cu numarul de coroane din acel
teritoriu.

- De fiecare data cand colectezi o taxa, colectezi in plus o suma egald cu numarul de turnuri aflate in regat.

Coltul din dreapta jos: Valoarea cladirii la finalul jocului
Pe unele cartonase va fi o pictograma ce va indica numarul de puncte pe care acestea ti le vor aduce la finalul jocului. El va aparea pe
ambele fete ale cartonasului.



- @ - La finalul jocului, noteaza-ti numarul de puncte indicat.

- @ * - Puncte pentru teritorii separate: Primesti cate 2 puncte pentru fiecare teritoriu separat al regatului tau, indiferent
de numarul de spatii sau de coroane.
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- @ ¥ - Puncte turn: Primesti cate un punct pentru fiecare turn din regatul tau.

- . : . - Puncte cavaler: Primesti cate un punct pentru fiecare cavaler al tau (din regat sau din rezerva).

D. (Optional) Mituieste un Dragon pentru a arde o cladire principala:
Poti executa aceasta mutare NUMAI cand Dragonul inca se ascunde in pestera lui SI Regina nu se afla in Regatul tau.
- Alege orice cladire inca disponibild pe Tabla Constructorilor.
- Plateste o moneda la banca.
- Arde o cladire: cartonasul respectiv este scos din joc lar cladirea nu va mai putea fi construita.
- Pune Dragonul pe locul cladirii arse.
Doar un singur jucator pe tura poate sa foloseasca Dragonul. Ar trebui sa-I dolosesti primul pentru a beneficia de puterile lui!

E. (Obligatoriu) Alege o noua piesa domino din noua linie formata asezandu-ti pe ea Regele:
Aseaza-ti regele pe o noua piesa domino la alegerea ta si esti gata pentru o noua runda.

De indata ce toti jucatorii au executat toate actiunile de la A la E, pregatiti-va pentru o noua runda:

- Asezati Dragonul ihapoi in pestera sa.

- Glisati toate cladirile ramase pe Tabla Constructorilor catre cele mai ieftine pozitii si apoi ocupati pozitiile goale cu cladiri noi
din teanc, de deasupra .

- Formati o noua linie de piese domino (dupa ce a-ti dat la o parte permanent piesele domino ramase in cazul jocului in 3):
trageti primele 4 piese domino si asezati-le intr-o linie 1anga Tabla Constructorilor, cu numerele in sus — acestea trebuie mereu
asezate in ordine crescitoare. intoarceti-le apoi pe partea cu teritorii.

O noud runda poate acum sd inceapa.

Un joc va dura 12 runde, indiferent de numarul de jucatori, deoarece acestia vor trebui sad foloseasca toate piesele din cutie.

Finalul jocului:
Cand ultimele piese domino sunt aliniate, jucatorii vor executa ultimul lor tur doar cu actiunile de la A la D.
Fiecare jucdtor ar trebui sa aiba in fata lor o suprafata de 5x5 sau de 7x7 (in functie de numarul de jucatori).
Unele regate nu vor fi complete deoarece unii jucator este posibil sa fi fost nevoiti sa inlature piese.
Daca gazduiesti Regina, nu uita sa o asezi pe teritoriul cel mai larg si va valora o coroana.
Fiecare jucdtor isl va calcula punctele dupa cum urmeaza:
- Monede: 1 punct pentru fiecare 3 monede. Verifica scorul in Tabla de scor.
- Teritorii normale: Un regat este compus din diferite Teritorii (grupuri de spatii de acelasi fel). Fiecare teritoriu iti va oferi
atatea puncte din cate spatii este format Tnmultit cu numarul de coroane de pe teritoriul respectiv.
Poti avea mai multe teritorii de acelasi tip in acelasi regat.
Un teritoriu fara coroane valoreaza 0 puncte.
Verifica scorul in Tabla de scor.
- Teritorii speciale, Orase: Este mai usor sa folosesti o metoda de adunare a punctelor pentru a evita posibilele erori.
Ridica-ti cladirile una cate una, adunand punctele din mers.
Verifica scorul in Tabla de scor.
Jucatorul cu cel mai mare scor este castigatorul jocului.
(un exemplu de calcul al scorului se afla la finalul regulamentului).
n caz de remizé, jucitorul cu cel mai larg teritoriu (aceleasi tipuri de spatii conectate) este castigatorul jocului.
Daca inca este remiza, jucatorii impart victoria.

Variante alternative de joc:

- Versiunile "Nunta Regala”:
Daca detii atat Queendomino cat si Kingdomino, este posibil sa joci inca 3 versiuni ale acestui joc:
Indiferent de ce versiune alegi sa joci, pregateste piesele domino ale ambelor jocuri in cutiile respective, fiecare set de piese
cu cutia lui (culoarea de pe spatele pieselor difera).
Regulile de alegere si asezare ale pieselor domino raman aceleasi,
Prima linie de piese domino va fi din cutia Queendomino.
Urmatoarea va fi din cutia Kingdomino.
... Si asa mai departe, continuand sa alternati cutiile.



Individual:

n jocul de 3 sau 4, construieste un regat de 7x7! in jocul de 3, in fiecare rund3, inlatura piesa domino care rimane neocupaté
la sfarsitul rundei, iar apoi formeaza o noua linie.

n jocul de 5 sau 6, construieste un regat de 5x5! La inceputul fiecirei runde formeaza linii de cate 8 piese domino iar la
sfarsitul sdu inlatura piesele care raman neocupate si formeaza o noua linie de 8.

n echipa:

Jocurile de 6 sau 8 jucatori se pot juca in echipe de cate 2.

Tnainte de inceperea fiecirui joc, stabiliti echipele. Coechipierii vor sta unul lang3 altul.

Fiecare jucdtor va avea cate un rege de culoarea sa, dar echipa va folosi acelasi castel. Deasemenea, echipa va primi un cavaler
si monede totalizand 7 puncte.

Tn fiecare echip3, jucitorii se pot consulta cu privire la viitoarele miscéri. Totusi, in caz de neintelegere, fiecare jucitor este
liber sa:

isi aleaga piesa de domino si si o aseze oriunde vrea in regat,

Sa foloseasca sau nu cavalerii si monedele regatului.

Jocul se joaca normal, cu exceptia urmatoarelor diferente:

Prima linie de piese domino va veni din cutia Queendomino, apoi din Kingdomino si vor continua sa fie alternate astfel.

in fiecare rund3, liniile sunt formate din cate 8 piese domino (in jocurile de 6, piesele domino rémase neocupate vor fi
inlaturate).

Fiecare echipa va trebui sa construiasca un regat de 7x7.

Exemplu de calcul al scorului:
In acest exemplu,

1.

Numararea monedelor:

Jucatorul are 11 monede deci va obtine 3 puncte (3 monede = 1 punct).

Coroanele:

Lanurile de grau valoreaza 3 puncte (3 spatii x 1 coroana = 3 puncte).

Padurile valoreaza 3 puncte (2x1 =2, 1x1 =1, 2+1 = 3).

Lacurile valoreaza 6 puncte (3x2 = 6).

Preeriile valoreaza 16 puncte (4 spatii x 3 coroane, dar pe aceste spatii se afld regina iar aceasta valoreaza o coroana, deci 4x4
=16).

Mlastina valoreaza 1 punct (1x1 = 1).

Muntii valoreaza 12 puncte (3x4 = 12).

Orasele nu se socotesc drept teritorii deoarece Turnul reginei nu a fost construit.

Cladirile:

Fabrica de cherestea: Jucatorul primeste cate 2 puncte pentru fiecare teritoriu de padure: 3x2 = 6 puncte.
Biserica, cate 2 puncte pentru fiecare teritoriu Oras: 4x2 = 8 puncte.

Castelul caldtor: cate 1 punct pentru fiecare Turn, deci 3 puncte.

Taverna = 2 puncte, Statuia = 5 puncte si Turnul de aparare = 3 puncte. in total 10 puncte.

Totalul de puncte este de 71.



