CONTINUT
50 carti imprimate pe ambele fete

PRINCIPIUL JOCULUI

Difference Junior este un joc de observatie bazat pe cunoscutul principiu ‘observa
diferenta’. Fiecare jucator primeste in fata sa un teanc de carti cu aceeasi ilustratie.
La inceputul jocului asezam o carte cu una dintre aceste ilustratii in centrul mesei. Fiecare
jucam in acelasi timp si trebuie sa observam diferentele dintre cartea ce acopera teancul
propriu si cartea din centrul mesei in cel mai scurt timp posibil. Primul care reuseste
acopera cartea din centrul mesei cu cartea sa iar jocul continua. Primul dintre noi ce
reuseste sa ramana fara nici o carte e declarat castigator!

PREGATIREA JOCULUI

inainte de a incepe, vom hotari asupra ilustratiilor cu care dorim sa jucam. Amestecam
cele 25 de carti si asezam una dintre ele cu ilustratia aleasa cu fata in sus in centrul
mesei: va deveni cartea de referintd pentru prima tura. Impértim apoi in mod egal cértile
ramase (4 carti pentru 6 sau 5 jucatori, 6 carti pentru 4 jucatori, 8 carti pentru 3 jucatori
si 12 carti pentru 2 jucatori), in asa fel incat ilustratia aleasa s fie cu fata in jos. Cand
suntem 5 jucatori, vom pune 4 carti deoparte.

Fig.1: pregétirea jocului pentru 3 jucétori.

JOCUL PROPRIU ZIS

Fiecare intoarcem simultan prima carte din teancurile proprii si 0 comparam cu cartea de
referinta asezata in mijlocul mesei. De indata ce primul dintre noi identifica 2 diferente
intre cartea sa si cartea de referinta, acesta va striga ‘Diferenta!’ si va arata cele 2
diferente colegilor sai.

- daca raspunsul sau este corect, va aseza cartea sa peste cartea de referinta curenta
astfel incat aceasta va deveni noua carte de referinta. Va intoarce apoi urméatoarea carte
din teancul propriu; ceilalti ne vom pastra cartile intoarse anterior iar jocul va continua;

« daca raspunsul sau este incorect, isi va pastra cartea pana cand un alt jucator va striga
‘Diferental’.

Nota: Referitor la cele doud diferente ce trebuie gasite in fiecare turd, intotdeauna este o
diferenta ce este identica cu una dintre diferentele din tura precedenta. Cu alte cuvinte,

36



cu exceptia primei ture, va trebui sa cautam o diferenta din tura precedenta + o noua
diferenta.

Fig. 2, Exemplu.

Tura 1: Sunt douéd diferente intre cartea de referintd A si cartea B: culoarea mingii si
pasdrea de pe umbrela de soare.

Tura 2: Este o singuréd diferenta intre noua carte de referintd B si cartea C care este
la fel ca in tura precedentéd (culoarea mingii) si o noué diferenta, care este culoarea
toboganului.

Nota: intotdeauna vom rosti si arata cele doua diferente pentru a elimina o carte.

FINALUL JOCULUI
Primul dintre noi care ramane fara carti este declarat castigator. Daca ceilalti doresc, pot
continua jocul pentru stabilirea locurilor 2 si 3.

VARIANTE

Varianta pentru incepatori:

Dacé un jucator nu poate gasi o diferenta intre cartea de referintd si prima sa carte
din teanc, poate alege s& joace cu urmatoarea carte iar pe prima sa o aseze la fundul
teancului.
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