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Grupeaza-ti piesele, controleaza piesele adversarului, si mai presus de orice, ramai legat de piesele DVONN rosii. Daca nu,
ei bine, vei devea ca dintr-o data anumite piese iti vor disparea de pe tabla de joc. Fi atent la orice miscare a adversarului
tau dar sa nu uiti si de ale tale, altfel vei fi nevoit sa faci mutari ce le vei regreta iar atunci, jocul poate lua o intorsatura cu
totul diferita...

A. Contine: B. Scopul jocului:

- O tabla de joc, Controleaza cat mai multe piese posibile grupandu-le una peste
- 23 de piese albe, alta si pastreaza-le in legate de piesele DVONN rosii. Cand nu mai
- 23 de piese negre, este posibila nici o mutare, jucatorul cu cele mai multe grupuri

- 3 piese DVONN rosii, este castigatorul jocului.

- Un saculet de panza pentru piese,
- Un Regulament. Indiciu: Pentru a fi mai usor de apucat, aseaza piesele pe tabla de joc cu partea scobita in sus.

C. Pregatirea jocului:

1. Tragetila sorti pentru a decide cine incepe primul. Jucatorul care incepe va avea cele 23 de piese albe si 2 piese DVONN iar al doilea
jucator va avea cele 23 d epiese negre si piesa DVONN ramasa.

2. Asezati tabla de joc astfel incat jucatorii sa se afle pe cate o latura mare a acesteia. Fiecare jucator va avea in fata lui 9 intersectii pe care le
vom denumi in continuare spatii.

D. Prima etapa:

Asezarea pieselor

1. Joculincepe cu tabla goala. Pe rand, jucatorii vor aseza cate o piesa pe cate un spatiu al tablei. Primele piese asezate trebuie sa fie piesele
DVONN iar restul pieselor dupa cum urmeaza: ALB: prima piesa DVONN, NEGRU: a doua piesa DVONN, ALB: a treia piesa DVONN, NEGRU:
prima piesa neagra, ALB: prima piesa alba, si tot asa...

2. Piesele pot fi asezate pe orice spatiu liber.

3. Dupa asezarea tuturor pieselor, toate spatiile vor fi ocupate. Acesta este finalul primei etape. De acum ne vom referi la cei doi jucatori
drept Alb si Negru.

E. A doua etapa: @ @ ° @ @o ° ? °

Gruparea pieselor
1. IMPORTANT: Jucatorul care a inceput primul in etapa trecuta va incepe primul si in 000 e @ 6 @ ©)
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aceasta etapa! Astfel ca jucatorul care a pus ultima piesa alba pe tabla de joc este cel ce va 00 ©©0 O @ O .,'15?"? 0 @ ©
face prima mutare, jocul apoi desfasurandu-se in ture. (Deoarece Negru pune primul o ON - X -] @@@ € @

piefé de culoarea sa pe tabla, Albul este cel ce muta primul o piesa de culoarea sa. - XORO

2. In fiecare tura jucatorii trebuie sa mute o piesa sau un grup de piese de culoarea lor. '

Acestia pot muta o singura piesi sau grup pe tura. Cand doua sau mai multe piese sunt

grupate, culoarea piesei de deasupra grupului determina culoarea grupului si astfel cineil Djagrama 1: Grupul indicat poate fi mutat 3
poate muta. spatii in oricare dintre cele 3 directii indicate de
3. O piesa poate fi mutata doar un singur spatiu in orice directie dar doar daca spatiul sageti.

respectiv este ocupat (pe o alta piesa sau pe un grup, indiferent de culoare).

4. Un grup de piese trebuie mereu sa fie mutat ca un intreg si poate sa fie mutat atatea spatii cate piese contine. Astfel, un grup de 3 piese
(indiferent de culoare) trebuie sa fie mutat exact 3 spatii. La fel ca si in cazul pieselor singure, poate fi mutat in orice directie dar mereu in
linie dreapta.

5. O mutare nu se poate termina niciodata pe un spatiu liber insa poate sa parcurga unul sau mai multe spatii libere. Fiecare spatiu parcurs
de un grup de piese se numara. (vezi diagrama 1).




6. IMPORTANT: O piesa sau un grup ce este inconjurat de alte piese pe toate cele 6 parti

ale sale nu poate fi mutat, astfel ca la inceputul jocului, joar piesele de pe @ ° @ @ o ° ° °
margini pot fi mutate. Piesele din interiorul tablei raman blocate atata timp cat raman

complet inconjurate. (vezi diagrama 2 @ @ @< c{ c{ {:0) o @ @
7. Piesele DVONN nu pot fim le sngure ci doar daca fac parte dintr-un grup. ° @S' cf @ @ ° @ ° @
8. Nu potisasarioturad care nu mai poti sa efectuezi nici o mutare. ON - N x4 ) @ O ()

- N0

F. Pierderea pieselor:

1. Piesele si grupurile de ramana mereu in legatura cu cel putin o
piesa DVONN. “In legatura’ rebuie sa fie conectate printr-un lant de Diagrama 2: Piesele si grupurile marcate cu X sunt
una sau mai multe piese de o NN sau sa se afle chiar langa aceasta. Orice inconjurate pe toate cele 6 parti si astfel nu pot fi
piesa sau grup care nu este in legatura cu o piesa DVONN este inlaturata din joc. mutate.

Fi foarte atent deoarece este posibil ca un numar foarte mare de piese sa fie inlaturate

deodata ca rezultat a unei singure mutari. (vezi diagrama 3).

2. Toate piesele inlaturate sunt scoase din joc permanent, indiferent de jucatorul care a facut mutarea in urma careia a rezultat inlaturarea. Fi
foarte atent la acest detaliu, in special la finalul jocului. Din moment ce nu poti sa sari o tura, este posibil ca printr-o mutare de-a ta sa-ti
inlaturi propriile tale piese. (vezi diagrama 4).

3. Piesele DVONN nu pot fiinlaturate cand raman izolate deoarece acestea sunt mereu in legatura cu ele insasi, insa pot fi

inlaturate atunci cand grupul din care fac parte este inlaturat.
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Diagrama 4: Finalul jocului ai are un singur grup pe care il mai poate
muta. Din moment ce este ¢ 5a efectueze mutarea, acesta va muta
grupul in directia indicata, a upurile marcate cu X vorfi inlaturate...

G. Finalul jocul }

1. Jocul se termi - nai este posibila. Cand un jucator nu mai pc , celalalt trebuie sa

continue sa mute utari. In cazul in care la un moment dat jucatorul ¢ jor nu mai putea muta, poate sa mute
datorilta mutarilor a a trebuie sa efectueze mutarea posibila.

2, Dupa ce jocul este @ catorii isi unesc grupurile lor intr-un turn iar cel me e castigator, indiferent de culorile
pieselor continute.

3. Daca ambele turnuri au ace ie este egalitate. ;

Nota: Numarati piesele pentru a fi siguri. Turnurile pot parea egale desi diferenta poate consta i gura piesa. in urma

procesului de fabricare grosimea lor poate sa difere.

H. Indicii strategice:

1. Etapa 1: Cand asezi piesele pe tabla dejoc asigurate ca le asezi ca )i pe marginea tablei si cat mai aproape de piese DVONN. Nu aseza
foarte multe piese de aceeasi culoare intr-o singura zona.

2. Etapa 2: Cand muti o piesa de-a ta, neutralizezi o piesa de-a adversa (ea va ramane in joc, dar nu va mai fi la indemana sa).

3. Incearca sa-ti ti piesele in miscare. Tine minte ca un grup cu cat este mai mare cu atat va fi mai dificil de mutat.

4. Fi atent cand adversarul tau controleaza o piesa DVONN. Verifica unde se muta grupul respectiv si cate dintre piesele tale vor fi inlaturate
in urma unei mutari.

5. Ultimele mutari sunt foarte importante. Deobicei jucatorul cu cele mai multe piese mobile in ultimul stadiu al jocului este cel mai probabil
sa fie castigator. Cu alte cuvinte, incearca sa-ti faci adversatul sa inceapa sa sara ture inainte sa incepi tu.




