Regatta - Regulile jocului

Conținut
55 de carduri, 4 bărci de culori diferite, 4 balize colorate, un sac, reguli de joc.

Scopul jocului
Să fim primii care trecem de linia de sosire cu vasul nostru, după ce am ocolit balizele.

Punerea în scenă
Așezăm două balize albe care formează linia de start/sosire și alte două balize ce vor trebui

ocolite, precum în imaginea 2. Mărimea spațiului de joc (a marelui Ocean) și astfel durata partidei variază în funcție de numărul de jucatori. Fiecare dintre noi primește cinci cărți, restul cărților fiind așezate în teanc. Primul jucător este acela dintre noi care a văzut cel mai recent o barcă cu pânze. Fiecare ne alegem câte o barcă și o așezăm în spatele liniei de start. Jocul se

va juca pe ture, în sensul acelor de ceasornic.

Să începem cursa
Acela dintre noi al cărui rând este, alege o carte și o joacă în felul următor: (imaginea 3)

-
așezăm  cartea aleasă în fața bărcii noastre, în linie cu axa acesteia

-
navigăm pe săgeți cu barca, astfel încât barca se va opri dincolo de carte, la capătul
uneia dintre săgeți, orientată în continuarea săgeții urmate.

-
atunci când mai multe săgeți sunt desenate pe o carte, alegem una dintre rute. (imaginea 4)

-
după aceea luăm cartea jucată și o așezam în teancul cu cărți jucate.
-
în final, tragem o nouă carte pentru a avea tot timpul cinci cărți dintre care să alegem.
Este apoi rândul unui alt jucator.

Note
Ne este interzis să atingem barca unui alt jucător, balizele sau un alt obstacol în timpul sau la

finalul mutării.

Ne este interzis să creem o coliziune, altfel spus de a termina mutarea în fața provei bărcii unui alt jucător.  Zona interzisă corespunde suprafeței pe care adversarul ar putea așeza o nouă carte. Dacă nu avem altă alternativă în afara așezării unei cărți în zona interzisă, atunci deplasarea bărcii noastre se va opri la intrarea în zonă.  (imaginea 6)

Când unul dintre noi este împiedicat sau jenat să așeze cartea de către o baliză ori o barcă, atunci cartea nu va mai fi așezată ci ținută în aer (în linie cu axa bărcii), iar barca va urma traiectoria definită de aceasta. Totuși, în deplasarea sa, barca nu trebuie să atingă balizele ori o altă barcă. Altfel, vom alege o altă carte ori vom spune pas deplasării pentru tura respectivă. Astfel, este posibil și uneori obligatoriu (asa cum am văzut mai sus) să nu jucăm nicio carte, situație în care avem două opțiuni:

-
schimbăm 1, 2 sau 3 cărți dintre cele 5 pe care le deținem cu 1, 2, 3 cărți din pachet;
-
cârmim barca proprie în orice direcție dorim;
În aceste două cazuri, barca nu se va deplasa, iar noi nu vom avea dreptul să folosim

cartea soare (vom vedea mai tărziu).

Atunci când nu mai există cărți de tras în pachet, noul pachet va deveni teancul cu cărți jucate.

Cărțile simbol
Timona: ne dă voie, dacă dorim, sa rejucăm o carte. Nu putem rejuca o carte decât o singură

data, chiar daca și a doua carte poarta o timonă.

Norul: ne spune că acea carte trebuie jucată de două ori.

Soarele: cartea poate fi jucată pe o barcă a adversarului, la finalul turului. Soarele aduce mare calmă și imobilizează astfel barca. Așadar, așezam o carte pentru a ne deplasa barca și după aceea o carte soare în fața unui adversar la alegere. Folosind două cărți, tragem din pachet tot un număr de două carți, pentru a ne completa mâna. Cand sosește rândul jucătorului imobilizat, acesta nu poate face nicio mișcare ci doar să ridice cartea soare pentru a o așeza în teancul cărților folosite. (imaginea 9)

Sfârșitul jocului

Primul dintre noi care trece linia de sosire respectând parcursul regatei, este declarat

învingător

Durata unei partide

Aproximativ 20 de minute.

[image: image1.png]



[image: image2.png]2





[image: image3.png]



[image: image4.png]



