Contine:
- 4 placute de inceput, fiecare de cate un careu;

« -4 castele 3D (roz, galben, verde si albastru);

~ -48 de placute tip domino, fiecare avand pe cate o fata doua careuri
cu diverse imagini (lanuri de grau, vai, lacuri, paduri si sate) iar pe
verso cate un numar;

diferite teritorii: lanuri drau, vai, Iacurl, paduri, si sate, pentru a folosi cele mai bune resurse.
Dar fii atent deoarece este posbil ca si alti regi sa doreasca aceleasi teritorii ca si tine.
Nota: Inainte de inceperea jocului asambleaza cele 4 castele.

Obiectivul jocului:

Trebuie sa-ti construiesti regatul intr-un patrat de 5x5 spatii unind terenurile
asemenea pieselor de domino. Cu cat ai mai multe terenuri de acelasi tip unite
intre ele si care contin mai multe simboluri- coroane pe ele, cu atat mai multe
puncte acumulezi.

Fiecare jucatory

- Pentru ]oc ..-‘ -

aceeasi cuioare curegele ale

pune-ti castelul pem 5 )

forma un pachet de trager : iﬁ:a ?I cu numerele si fiein sus.
noa

Iase la _int_&mplare

- Pentru jocul in 3 folositi 36 de placute

- Pentru jocul in 4: folositi toate cele 48 de placu
A. Din pachetul format in cutie luati acelasi numar
in joc (3 piese domino pentru jocul in 3 si 4 piese d
Aranjati placutele una dupa cealalta, langa cutie, cu nume
ordine crescatoare (cel mai mic numar va fi asezat langa peretele cutiei). Acum puteti
sa intoarceti placutele de domino si sa descoperiti terenurile cg-/f\ggyrebui cucerite.
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B. Doar in prima tura un jucator va lua toti regii in mana. Apoi ceilalti jucatori vor lua pe
rand cate un rege din mana acestuia si il vor aseza pe cate o placuta domino la alegere (este
foarte posibil ca in aceasta prima runda fiecare sa primeasca un alt rege decat cel cu care va
juca). Fiecare piesa domino poate avea doar un rege, ceea ce inseamna ca ultimul jucator ce
va lua regele ramas, va trebui sa il aseze pe ultima piesa domino libera (in jocul in 2 fiecare
jucator va alege 2 piese domino, cate una pentru fiecare rege).

C. Dupa ce toate piesele domino au fost ocupate, luati noi placute domino de deasupra
teancului. Asezati-le in ordine crescatoare langa placutele ocupate. intoarce-ti placutele
noi cu partea cu terenuri in sus. Acum sunt doua linii de placute domino, prima fiind
ocupata de regi.

Cum se joaca:

Ordinea de joc este determinata de pozitia regilor de pe prima linie de placute. Jucatorul al
carui rege se afla pe prima placuta domino (cu cel mai mic numar) incepe.

Jucatorul va trebui sa efectueze urmatoarele actiuni:

1. Sa adauge placuta domino corespunzatoare regelui sau la teritoriul propriu, potrivit
regulilor de conectare (vezi imaginea D).

2.Sa aleaga o noua placuta domino de pe linia libera, mutand pe ea regele lui. Urmatorul
jucator care va juca acelasi tip de actiuni este acela care are regele pe a doua placuta
domino. Acesta va conecta placuta- domino pe care se afla regele lui la regatu! propriu §i a
alege din urmaitorul sir de plicute domino una care-i va convine, dintre cele ra
neocupate, pe care-si va pozitiona regele. Urmatorii jucatori vor juca ca mai inai
ultimul jucator a terminat cele doua actiuni se va forma o noua linie d&glicute
poate incepe o noua runda. . _
In jocul in 2 fiecare jucitor va indeplini actiunile de mai sus de doua orl (ambii mgl aiunui
jucator vor indeplini fiecare cele doua actiuni). Jocul consta in 12 runde pentru jocurilaln 3
si in 4 jucatori, si doar in 6 runde pentru jocul in 2 (fiecare jucator jucand de cate 2 ori ‘|"
ﬁecare runda). o

Reguli de conectare:
Jucatorii trebuie sa-si construiasca regatul intr-un patrat de 5x5 spatii (fiecare placuta
domino contine doua spatii).

Pentru a aseza o placuta domino jucatorii vor trebui:

- Fie sa conecteze placuta domino la placuta de pornire (la aceasta se poate conecta orice fel
de teren),

- Fie sa conecteze placuta domino la o alté placuta domino cu conditia ca cel putin un teren
sa fie de acelasi tip (orizontal sau vertical).

Dacéa nu mai poti adauga o placuta domino la teritoriul tiu,
aceea placuta va trebui inlaturata. Toate piesele trebuiesa -
incapa intr-un patrat de 5x5 spatii. Daca datorita unei
planificari gresite a spatiului, o placuta sau mai multe nu se
potrivesc, inlaturati aceea placuta. Nu primiti puncte pentru
placutele inlaturate.




Sfarsitul jocului:

Céand ultima linie de placute domino a fost alcatuita, se va juca ultima runda. Toti jucatorii ar trebui sa aiba la final
in fata lor cate un patrat de 5x5 (unele tinuturi s-ar putea sa fie insa incomplete si sa nu respecte configuratia de
5x5 daca jucatorii au fost nevoiti sa inlature piese pe parcursul partidei).

Acum fiecare jucator va putea sa-si calculeze punctele dupa cum urmeaza:

1. Un regat este compus din diferite teritorii: placute cu acelasi tip de teren conectate vertical sau orizontal.

2. Numarati placutele conectate de pe un teritoriu si inmultiti acel numar cu numarul de coroane de pe teritoriul
respectiv.

3. Pot fi mai multe coroane pe un teritoriu.

4. Un teritoriu fara coroane nu va va oferi puncte.

De exemplu, daca aveti un teritoriu format din 7 spatii de Padure si 3 coroane in tot teritoriul respectiv, 7x3=21 de
puncte va fi valoarea acelui teritoriu. Daca aveti un teritoriu format din 9 spatii de lac dar 0 coroane, 9x0=0 puncte
va insuma acel teritoriu.

Adunati scorurile tuturor teritoriilor detinute de fiecare jucator in parte. Jucatorul cu cel mai mare punctaj castiga.
Daca este remiza, se vor lua in considerare dimensiunile teritoriilor iar atunci jucatorul cu cel mai mare teritoriu
(cele mai mgi? spatii) este castigatorul.

Daca iar es@&mlz& jucatorul cu cele multe coroane este castigatorul.

Daca sl acum este remiza, jucatorii vor imparti victoria.
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- Regull suplir '_'enta&(varlantgfdg joc)
- Dinastia: Ju::ati 3 runde. Jucatorul ¢ l?

(in jocul in . Bupi cateva jocuri de inca e"!h«p"a adevirata provocare: folosm toate piesele de
dommo pentrua -onstrui ﬂﬂi Regat de 7x7 spatli =
P a ¢ i.




