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-6 planse de joc cu doua fete in 6 culori diferite 1-6
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PREGATIREA JOCULUVI

inainte de a juca pentru prima dati, scoate cu griji hexagoanele din plansa perforata. Fiecare jucitor ia o
plansa de joc si toate hexagoanele de aceeasi culoare. Decideti care jucator va fi,,apelantul”. Acest jucator isi va
intoarce hexagoanele cu fata in jos si le va amesteca. Toti ceilalti jucatori plaseaza hexagoanele cu fata in sus si
le organizeaza in trei grupe tinand cont de numerele din partea de sus a hexagoanelor (1, 5 sau 9) pentru a
facilita gasirea lor cand sunt selectate de apelant. Remarcati ca hexagoanele sunt marcate fie cu un simbol
soare, fie cu un simbol luna. Aceste simboluri nu au nicio semnificatie cand se joaca varianta standard, sunt doar
un element de decor. Cu toate acestea, la finalul regqulamentului sunt sugerate diferite variante de joc, in care
soarele si luna sunt sunt simboluri cheie.

CUM SE JOACA?

Apelantul va alege in mod aleator un hexagon propriu, il intoarce cu fata in sus si anunta cele 3 numere de pe el.
Toti ceilalti jucatori trebuie sa caute hexagonul corespondent din propriul lor set. Fiecare jucator, inclusiv
apelantul pune acea piesa pe plansa de joc personala. Dupa ce toti jucatorii isi plaseaza piesele, apelantul va
alege un alt hexagon . Jocul continua pana cand plansa este plina de hexagoane.

REGULI DE ASEZARE

Hexagoanele trebuie plasate astfel incat numerele sa fie orientate vertical (ca si cum ar fi citite de pe o pagina).
Hexagoanele pot fi plasate in orice spatiu gol de pe plansa personala. Un singur hexagon poate fi plasat pe un
spatiu de pe plansa. Odata ce hexagoanele au fost plasate, acestea nu pot fi mutate in alt loc. Pe masura ce jocul
progreseaza, o sa vezi ca hu o sa poti sa potrivesti toate dungile de pe hexagoane cu randurile corespunzatoare.
Cu toate acestea, fiecare hexagon selectat de apelant trebuie plasat de fiecare jucator.

SFARSITUL JOCULUI
Dupa ce al 19-lea hexagon a fost plasat si toate plansele au fost umplute, jucatorii isi calculeaza scorul.

SCORUL RANDURILOR

Jucatorii pot acumula puncte pentru fiecare coloana

verticala, diagonala din coltul stanga jos catre dreapta sus, diagonala din coltul stanga sus catre dreapta jos. Se
iau in calcul punctele de pe randurile care contin dungiin aceeasi culoare. Dunga dintr-un astfel de rand trebuie
sa aiba aceeasi culoare dintr-un capat in celalalt al plansei de joc. Aceste randuri se numesc,randurile de scor”.
In cazul in care randul contine o dunga intr-o alta culoare, acesta nu va fi punctat.




CALCULUL SCORULUI

Calculati valoarea totala a punctajului dupa cum urmeaza: Pentru fiecare rand de scor de pe plansa de joc,
inmultiti numarul hexagoanelor dintr-un rand cu valoarea culorii dungii pentru a obtine scorul acelui rand.
Exemple: -Trei hexagoane in dungi galbene intr-un rand vertical valoreaza 27 puncte (3x9).

-Patru hexagoane in dungi negre dintr-un rand vertical vor valora 4 puncte (4x1).

-Cinci hexagoane dungate cu portocaliuintr-o linie diagonala au scorul 40 (5x8).

-Patru hexagoane dungate cu verde intr-o linie diagonala au scorul 28 (4x7).

-Cinci hexagoane dungate cu rosu pe o linie diagonala au scorul 30 (5x6).

-Trei hexagoane dungate cu roz intr-o linie diagonaia vor avea un scor de 9 (3x3).

Un exemplu de joc:

Urmatoarea ilustratie prezinta scorul intr-un exemplu concret:
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Scorul total al acestui jucator este de 178.

Castigatorul: Jucatorul cu cel mai mare scor este castigatorul rundei. Jocul poate avea o singura runda sau o
serie de runde in care fiecare jucator va fi pe rand apelant. in acest caz scorurile de la fiecare rundi se aduna
pentru a face un total final.

JOCUL PENTRU UN SINGUR JUCATOR
Take It Easy este un jocamuzant si pentru un jucator! Joaca-te pana obtii cel mai bun scor al tau!

VARIANTE T@&(@ ﬁﬁ E@%ﬂ“ﬁ

Regulile jocului ilustrate anterior reprezinta jocul de baza, insa acesta poate avea diferite variante. in unele



variante exista requli diferite pentru plasarea hexagoanelor, altele presupun moduri diferite de a calcula
punctajul. Ca si requla generala, poti combina orice variante vrei, dupa preferinta.

VARIANTE DE PLASARE A HEXAGOANELOR

-Plasare adiacenta

In aceasta varianta primul hexagon poate fi plasat unde doresti pe plansa. Cu toate acestea, al doilea este
dependent de laturile primului. Toate hexagoanele ulterioare primului trebuie sa atinga cel putin o latura a
altui hexagon existent pe plansa. Aceasta varianta este mai dificila decat varianta de baza Take It Easy pentru ca
obortunitatile de plasare a hexagoanelor iti sunt restrictionate.

-Plasare adiacenta a hexagoanelor soarelluna

Ca si in varianta anterioara, primul hexagon poate fi plasat unde doresti. Plasarea celui de-al doilea hexagon
este dependenta de simbolul de soare/luna de pe fiecare hexagon. Daca simbolul de pe al doilea hexagon este
identic cu simbolul de pe primul (ex: ambele au ca simbol soarele), atunci al doilea hexagon trebuie plasat
adiacent, astfel incat sa-l atinga pe primul. Daca al doilea hexagon are simbolul opus (luna), atunci poate fi
plasat oriunde pe plansa, la fel ca si primul. Similar cu requla anterioara, hexagoanele cu simboluri comune se
pozitioneaza adiacent, atingand cel putin o latura.

VARIANTE DE CALCUL A SCORULUI
-Razele soarelui si ale lunii

0 Raza de soare este completa oricand formezi un rand drept si continuu de hexagoane cu soare pe plansa ta de
joc. 0 Raza de luna se formeaza in exact acelasi fel, dar utilizand simbolul lunii. 0 Raza de soare sau luna poate fi
formata de-a lungul unui rand de scor sau fara scor. Culoarea dungilor de pe hexagoanele din interiorul randului
este irelevanta.Daca o Raza de soare/luna este formata pe acelasi rand ca cel de scor, vei primi scorul standard
specific randului, la care aduni punctele razei de soare/luna. Pentru fiecare Raza de soare completa, vei obtine
cate 7 puncte pentru fiecare hexagon din acea raza. Pentru fiecare Raza de luna, scorul va fi 6 puncte pentru
fiecare hexagon din raza. Aceste puncte se cumuleaza cu punctele de pe randurile de scor. Un astfel de exemplu
este ilustrat mai jos:
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Scor total=228+24 (Raza de luna)+28 (Raza de soare) +21 (Raza de soare)+18 (Raza de luna)=319

-Cea mai buna Raza de soare/luna

Aceasta varianta este recomandata pentru 2-6 jucatori. Implica un

element puteric de interactiune, jucatorii concurand pentru cea mai buni Raza de soare si de luna. In aceasta
varianta, Razele de soare si de luna sunt punctate doar daca sunt pe randul de scor! 60 de puncte bonus sunt
acordate jucatorului cu cea mai buna Raza de soare. Fiecare isi compara Raza de soare cu cele ale oponentilor.
0 Raza pe o linie mai lunga de scor va bate mereu o alta ce se afla pe o linie de scor mai scurta. Daca doi sau mai
multi jucatori au construit cea mai buna Raza de soare la fel de lunga, atunci linia care valoreaza mai multe
puncte va primi bonusui de 60 puncie. Daca doi sau mai muiti jucatori au aceiasi scor peniru Razeie de soare,
atunci cele 60 de puncte se impart in mod egal. Daca pana la sfarsitul rundei nici unul dintre jucatori nu a
format o Raza de soare pe un rand de scor, atunci nimeni nu primeste puntele bonus. Aceleasi reguli se aplica si
pentru Razele de Luna. Castigatorul este jucatorul care are cel mai mare punctaj final.
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-Planse cu doua fete si hexagoane extra
Noua editie Take It Easy Narcisa include planse cu doua fete (cu varianta de Tabla Narcisa pe verso) si patru
extra hexagoane pentru fiecare jucator. Aceste hexagoane nu se folosesc cand se joaca varianta standard a joc-
ului, dar trebuiesc incluse in varianta Narcisa. Hexagoanele speciale includ dungi “wildcard” care pot inlocui
orice culoare care se afla in calea hexagonului. Pe fiecare dunga exista trei posibile culori, reprezentate intr-o
spirala, iar cele trei numere corespunzatoare culorilor sunt de asemenea marcate. De exemplu, pe o linie
verticala ,wildcard” de culoare galbena, gri si negru sunt incluse in forma de spirala si cifrele 9, 5 si 1. Precum
sugereaza si numele, dungile ,wildcard” pot fi utilizate pentru a reprezenta oricare dintre cele trei culori si
scoruri de pe hexagon.Pentru fiecare jucator, urmatoarele hexagoane sunt disponibile:

-Unul cu dungi,wildcard” in toate trei directiile. Cind acest hexagon este selectat de apelant, acesta trebuie sa
spuna ,wildcard triplu”.

-Trei hexagoane, fiecare ilustrand dungi ,wildcard” in doua directii, si 0 dunga normala in treia directie.Unul
dintre acestea are o dunga neagra, unul are o dunga alba si al treilea are o0 dunga roz. Cand aceste hexagoane
sunt selectate de catre apelant, acesta trebuie sa spuna ,wildcard dublu cu negru” sau ,cu alb” sau,,cu roz"
Aceste hexagoane speciale, ca si hexagoanele normale, trebuie plasate astfel incat sa se citeasca corect cifrele,
ca de pe 0 pagina.

Tabla Narcisa - varianta 1

Tabla Narcisa este creata pentru a arata ca trei flori de narcisa lipite intre ele. Exista 21 de spatii, formate din
trei grupuri de cate 7 si un spatiu de stamina. Stamina este pur decorativa in varianta 1, insa aceste
aranjamente au un scop in celelalte variante. Pentru varianta 1, joaca exact ca si cum te-ai juca varianta
standard Take It Easy creand randuri de culori in trei directii. Exista 6 randuri pentru fiecare directie, cu o
lungime ce variaza intre 2-5 spatii. Fiecare jucator ar trebui sa foloseasca cele 4 hexagoane speciale descrise
mai sus alaturi de cele 27 de hexagoane standard.

Tabla Narcisa - varianta 2
Joaca in acelasi mod descris anterior, insa toti jucatorii trebuie sa plaseze primele 3 hexagoane in stamina.



Tabla Narcisa - varianta 3

Joaca in acelasi mod descris la varianta 1, insa toti jucatorii trebuie sa lase cele 3 spatii de pe stamina goale
pana se vor umple celelalte 18 spatii ale plansei. Ultimele 3 hexagoane trebuie apoi plasate in cele 3 spatii
libere.

Tabla Narcisa - varianta 4

Joaca in acelasi mod descris la varianta 1. Desi 21 de hexagoane se trag pe parcursul rundei, jucatorii trebuie sa
plaseze 18 hexagoane pe spatiile colorate ale plansei (dar nu pe stamina), plus trei pe simbolul narcisei din
coltul dreapta-sus al plansei. (and runda este gata, jucatorii au optiunea de a plasa una, doua sau trei
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héxdgumle ae pe simbolul narcisei pe€ staimnina {ei pot, de asemenea sa lase toate trei hEngUdllEle pe simbolul
narcisei). Plasarea acestor hexagoane ar putea completa unele linii si sa produca mai multe puncte. Daca una
sau mai multe spatii de pe stamina raman goale, atunci toate liniile care trec prin spatiile goale sunt
considerate incomplete si nu produc puncte. Hexagoanele continand dungile ,wildcard” nu pot fi mutate de pe
simbolul narcisei pe stamina. Este posibil sa creezi un rand de scor doar din hexagoane cu dungi ,wildcard”. Dar
dungile ,wildcard” trebuie toate sa fie pe aceeasi directie. Un rand de scor compus complet din hexagoane
~wildcard” nu poate fi niciodata mai lung de 3 hexagoane. Scorul pentru un rand compus doar din hexagoane
+wildcard” se obtine prin inmultirea numerelor de pe hexagoane cu cea mai buna culoare de pe dungile
hexagoanelor, de exemplu multiplicand 3 cu 7 (verde)=21.

Variante de asezare si scor
Toate variantele sugerate anterior pentru plasare si scor standard pot fi, de asemenea, folosite pentru plansa
in forma de narcisa.

Scorul total al acestui jucator este de 307.

Y | Hoanpy X5

Burley Games | | ¢6/oR™

— Ay er HID




