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Nebunie in laborator!

Genialul Dr. Eureka are experimente importante de finalizat, si are nevoie de ajutorul tau! Trebuie sa rezolvi
formulele sale stiintifice prin amestecarea moleculelor din fiecare eprubeta, fara sa le atingi cu mainile goale.
Aranjeaza-le primul in ordinea corecta corespunzatoare fiecarei formule in parte si vei demonstra ca esti cel
mai bun asistent al vestitului savant !

Dr. Eureka este un joc dinamic si atractiv pentru toata familia, ce antreneaza gandirea analitica si concentrarea
sub presiune, dar si dexteritatea fiecaruia, in care toti jucatorii se intrec simultan pentru a face fata cate unei
provocari.

Continut:
12 eprubete de plastic; 24 bile (molecule) colorate; 54 carti de joc.
Cum se joaca:

Cand toti jucatorii sunt pregatiti, Cartea Provocare este intoarsa cu fata in sus. Toti joaca in acelasitimp si
incearca sa transfere moleculele colorate dintr-o eprubeta in alta, in functie de indicatiile cartii cu formule
chimice. Jucatorul care reuseste sa faca primul si corect acest lucru, castiga runda respectiva. Cel care
castiga cinci asemenea runde, este castigatorul jocului si asistentul de nadejde al Dr. Eureka.
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Spor la joaca!
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Nebunie in laborator!

Genialul Dr. Eureka are experimente importante de finalizat, si are
nevoie de ajutorul tau! Trebuie sd rezolvi formulele sale stiintifice prin
amestecarea moleculelor din fiecare eprubeta, fira sa le atingi cu
mainile goale. Aranjeaza-le primul in ordinea corecta corespunzatoare
fiecarei formule in parte si vei demonstra ca esti cel mai bun asistent al
vestitului savant !

Dr.Eureka este un joc dinamic si atractiv pentru toata familia, ce
antreneaza gandirea analitica si concentrarea sub presiune, dar si
dexteritatea fiecdruia, in care tofi jucatorii se intrec simultan pentru

a face fata cate unei provocari.

Continut:
12 eprubete de plastic; 24 bile (molecule) colorate; 54 carti de joc.

Scopul jocului:

Cand toti jucatorii sunt pregatiti, Cartea Provocare este intoarsa cu
fata Tn sus. Toti joaca in acelasi timp si incearcd sa transfere
moleculele colorate dintr-o eprubeta in alta ,in functie de indicatiile
cartii cu formule chimice. Jucatorul care reuseste sa faca primul si
corect acest lucru, castiga runda respectivia. Cel care castiga cinci
asemenea runde, este castigatorul jocului si asistentul de nadejde al
Dr.Eureka.

Pregitirea jocului :

1.Cartile cu formule chimice, denumite in continuare Carti
Provocare sunt amestecate si puse intr-un teanc, cu fata in
jos.

2. la trei eprubete si aliniaza-le in fata ta.

3. Pune cate doua bile din fiecare culoare in cele trei
eprubete si aliniaza-le de la dreapta la stdnga In urmaitoarea
ordine: 2 albastre, 2 rosii, 2 galbene.

Cum se joaca:

Cand toti jucatorii sunt pregatiti, Cartea Provocare este intoarsa cu

fata in sus. Toti joaca in acelasi timp si incearca sa transfere moleculele
colorate dintr-o eprubeta in alta, in functie de indicatiile cartii cu formule
chimice.

JUCATORII TREBUIE SA TINA CONT DE URMATOARELE REGULI:

Combinatiile pot fi complete indicand tuburile (eprubetele) cu gura in sus
(vezi figura A) sau prin intoarcerea eprubetelor cu gura in jos

(vezi figura B). Jucdtorii pot schimba oricand pozitia eprubetelor in asa
fel incat ele sa fie in ordinea corecta din provocare, cu condifia ca
acestea sa fie aliniate.
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Daca un jucator atinge sau scapd o bild sau anuntd gresit cum cd a terminat
provocarea, este automat eliminat din aceasta runda respectiva a jocului,
pana cand Cartea Provocare este jucata de toata lumea.

Important: Trebuie mereu sa finalizezi provocarea cu bilele si eprubetele
exact in ordinea indicata de catre Cartea Provocare.( stinga dreapta, sus,
jos).

Nota: In fiecare eprubeta pot intra maxim 4 bile.

Primul jucitor care reuseste sa aranjeze bilele in ordinea corecta striga
"Eureka". Daca dupa verificare se constata ¢ a reusit s aranjeze corect
bilele in eprubete, conform imaginii din Cartea Provocare, el primeste

1 punct.

Nota:

Jucatorii trebuie sa lase bilele in ordinea in care au ramas in eprubete la
finalul rundei anterioare, deci bilele nu se aseaza in pozitia initiala. Toate
eprubetele trebuie insa ridicate cu gura in sus In momentul in care incepe
o noud runda. Cand toti jucatorii sunt pregatifi, jocul se continua ca mai
inainte, extragandu-se o noud Carte Provocare.

Sfarsitul Jocului:

Jucatorul care reuseste sa adune 5 puncte este declarat castigator.

Varianta doi de joc - Licitatia.

Dupi dezvaluirea Cartii Provocare jucdtorii liciteaza fiecare din cate mutari
poate fi realizata provocarea. Fiecare jucator trebuie sd-si aleagd un numar
diferit de mutari fata de cel al adversarilor. Dupa ce fiecare jucator anunté
numarul de mutéri, jucitorul care a declarat cele mai putine miscari va trebui
sa realizeze provocarea. Daca reuseste acest lucru, in numarul de mutari pe
care le-a anuntat sau chiar mai putine, atunci el este castigatorul jocului.
Daca nu reugeste, urmatorul jucator care a licitat mai putine mutari va fi
supus la aceeasi incercare §i va fi castigatorul jocului daca va reusi, daca
nu jocul se continua astfel pana cand avem un castigitor.



