Thrill Ride Building Game

Bine ati venit la bord!

Provocarea Roller Coaster este jocul unde iti vei construi propriul tau
Montagne Russe! Cele 40 de provocari te vor ajuta sa realizezi cele mai
palpitante trasee. incepe usor, antreneaza-ti abilitatile ingineresti, apoi
vezi daca poti face fata provocarilor mai complicate. Din momentul in

care ai reusit acest lucru, esti pregatit sa incanti lumea cu creeatile tale.

Imagineaza-ti cele mai rapide, intortocheate, nebune trasee vreodata si

construiestele! Adauga tuneluri si rasuciri si priveste cartul cum

porneste. Este atét de distractiv incat nu vei realiza cate vei invata pe
O tabla de joc,

parcurs!
Un cart de Montagne Russe,

O piesa traseu rasucita =

(necesita asamblare. Vezi pagina...),
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36 de piese turn (se pot grupa una peste alta),
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8 piese traseu curbate (spre dreapta),
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INCLUDE:

8 piese traseu curbate (spre stanga),
O piesa traseu de pornire,

O piesa traseu de final,

Un tunel mov,

Un tunel rosu,

10 piese traseu verzi,

6 piese traseu albastre,

2 piese traseu portocalii,

2 piese traseu mov,

40 de Carti Provocari si Solutii
(de la Usor la Super Greu).

D.
E.
F.
G.
H.
I
J.
K.
L.
M.
N.

GEOMETRIA PIESELOR TRASEU:

Piesele traseu sunt de 5 culori si au fie 1, 2, 3 sau 4 puncte. Culorile indica cat de
mult coboard o piesa (distansd masurata in piese turn):

- Piesele Verzi coboara o piesa turn,

- Piesele Albastre coboara 2 piese turn,

- Piesele Portocalii coboara 3 piese turn,

- Piesa rasucita Galbena coboara 5 piese turn,
- Piesele Mov nu coboara.

Punctele de pe fiecare piesa indica numarul de spatii pe care
piesa respectiva o poate parcurge de-a lungul tablei de joc: un
punct — un spatiu, 2 puncte — 2 spatii i tot asa. Piesa rasucita
Galbena va parcurge 4 spatii.

Nota: Piesele normale nu se imbina cu cele curbate daca intre
ele se afla o distanta sau inaltime corespunzatoare.

Exemplu: Piesa Verde se poate imbina doar cu
piesele Curbate care sunt la distanta de un
punct una de alta si care au o diferenta de
inéltime de doar o piesa turn.

ALERTA INGINEREASCA:

Daca o piesa Traseu nu se potriveste intre 2 piese Curbate, inseamna ca nu este locul
ei acolo. Nu incercati sa fortati o piesa sd se Imbine. Pentru cele mai bune creeati,
vedeti Regulile de Constructie de la pagina...

Puneti-va centura si pregatiti-va sa va rasuciti in minte prin orice metoda posibila
incercand s rezolvati cele 40 de Provocari. Apoii, cand sunteti gata pentru niste creatii
unice, folositi toate piesele necesare pentru a creea cele mai uimitoare Montagne
Russe-uri ce vor sfida gravitatia!

OBIECTIVUL JOCULUI:

Pentru fiecare Provocare in parte va trebui sa folosesti piesele Turn si Traseu indicate
de Cartea Provocare pentru a construi un Montagne Russe care va conduce cartul de
la Piesa de Pornire pana la Piesa de Final.

PREGATIREA JOCULUI:

1. Alege o Carte Provocare.

2. Aseaza piesele turn. Fiecare numar de pe Cartea
provocare va arata din cate piese trebuie realizat fiecare turn.
Atasati piesele de Pornire si Final in locurile corespunzatoare
dupa care atasati si piesele Curbate de turnuri in pozitia si
locurile corespunzétoare (sdgeata arata directia de coborére a
traseului).
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Add to Grid

Exemplu: Iconita Turn arata cifra 3, ceea ce inseamna ca Turnul respectiv va fi format
din 3 piese turn.

NOTA: Este posibil s& atagezi mai multe piese curbate pe acelasi Turn. Daca acest lucru
face parte din Pregatire, imagine va fi in felul acesta:

Acest lucru inseamna ca prima piesa curbaté va fi atagata de a doua piesé turn iar a
doua piesa curbata va fi atasata de a patra piesa turn.




3. Ataseaza apoi piesele Traseu pe
tabla de joc conform Cartii Provocare
(daca aceasta indica pozitia exacta). Fi
atent sa folosesti piesele corecte cu
numarul de puncte corespunzator Cartii
Provocare.

Cele doua puncte negre de pe piesa Albastra indica faptul ca piesa se intinde intre doua
spatii de-a lungul tablei de joc.

4. Adauga Tuneluri in cazul in care
Cartea Provocare solicita acest lucru.
Acestea vor fi introduse in spatiile
speciale pe tabla de joc.

MODELE DE ARANJARE A TURNURILOR, PIESELOR TRASEU SI A
TUNELURILOR:

Aceasta Carte Provocare Model indica
faptul ca o piesa traseu Verde cu doua
puncte trebuie atasata doua turnuri aflate
la doua spatii distanta unul de altul.
llustratia indica deasemenea si locatia
amplasarii unui tunel

5. Alege toate piesele Traseu si Turn indicate in stanga jos sub "ADD TO GRID”
(ADAUGATI PE TABLA). Orice alta piesa nu va fi necesara pentru provocarea
respectiva.

Indiciu: Construieste mai intai toate turnurile indicate.

CUM SE JOACA:

1. Determinati unde trebuie asezate piesele indicate Th stanga jos pentru a constui
un Montagne Russe.

2. De indaté ce crezi ca ai rezolvat corect provocarea, aseaza cartul pe Piesa de
Pornire si da-i drumul!

3. Daca reuseste sa parcurga tot traseul pana la Piesa de Final — Al CA$TIGAT!

REGULI DE CONSTRUCTIE:

1. Toate piesele Traseu trebuie sa fie conectate
intre doud piese Curbate sau intre o Piesa Curbata si
Piesa de Pornire sau Final.

2. Fiecare pies& Curbata si Piesele de Pornire si
Final trebuie atasate de un stélp.

3. Tunelurile pieselor portocalii trebuie mereu
pozitionate Th partea de sus.

4. Piesele Traseu pot s& depéseasca perimetrul tablei de joc, insa toate Turnurile
trebui fixate pe tabla de joc.

5. Fiecare Provocare care necesitd unul sau doud Tuneluri va fi corect efectuata
atunci cand cartul va trece pe sub ele.

6. Fiecare piesa Traseu ocupa un anumit set de unitati (vezi Geometria pieselor).
7. Piesa Traseu Rasucita trebuie sa stea mereu pe o piesa Suport.

BONUS:

Creeaza propriul tau Montagne Russe!

Esti pregatit sa creezi urmatorul cel mai rapid si sfidator de gravitatie Montagne
Russe? Asamblarea pieselor folosind imaginatia poate fi la fel de distractiv ca si
rezolvarea pieselor!

Vezi ce noi lucruri poti creea! Plus, poti incerca sa realizezi provocari noi pentru tine
sau pentru prietenii tai!

ASAMBLAREA PIESEI TRASEU RASUCITE:

Aceasta piese este formata din 4 piese mici ce
trebuie asamblate Tnhainte de a o folosi pentru
provocéri. Aceste piese se pot fixa usor cu
ajutorul intrarilor si iesirilor prezente la fiecare
capat al fiecarei piese.

Not&: Daca intrarile si iesirile nu se fixeaza
usor, nu le fortati. Verifica daca nu cumva
trebyuie fixate Tn altd parte.

Pentru a verifica fixarea corecta a pieselor,
verifica fiecare piesa in parte. Acestea prezinta
numere (1, Il si lll) la fiecare capét pentru a le
putea conecta corect. La final, piesele fixate
trebuie sa fie grupate | cu I, Il cu Il si lll cu lll.
De indata ce Piesa a fost asamblatd, este gata
de folosire.

Aceasta piesa trebuie mereu aflata pe piesa
Suport peciala. Aceasta poate fi atasata peste
0 piesa Turn.

Nota: Exista o singura metoda corecta pentru a
atasa Piesa Galbena de Piesa Suport.
Introduceti piesa A in gaura 2 si piesa D in
gaura 1.

Exemplu de
grupare Il cu Il

()

Piesa Suport

DESPRE INVENTATOR:

Oli Morris: Inventator si creeator de modele pe timp de zi, dezlegator de pzuule-uri pe
timp de noapte! Pentru a urma o astfel de pasiune, Oli rar isi paraseste pestera — Fuse
London Ltd HQ. Este inspirat de dezasamblarea si incercarea de a asambla la loc
diferite piese si de experimentarea cu printer-ul 3D. Acest stil de viata duce deseori la
multa dezordine, dar de multe ori rezultatele sunt creeatii impresionante, cum este de
altfel si Gravity Maze. Fuse London Ltd este o grupare de inventatori cu peste 100 de
creeatii in toata lumea.
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