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Contine:

- 1 regulament

- O tabla de lemn

- 30 de jetoane de lemn

- Un Saculet cu piese bonus (contine 5 jetoane bonus pentru vaianta de joc avansata)

In Sixth! incepi ca un simplu Pion si apoi avansezi in Nebun, Tura sau chiar Regina, pentru cain
final sa ajungi la cel mai inalt nivel, acela de Rege. Adauga sau muta unul sau mai multi pioni
pentru a fi primul care isi formeaza turnul de 6 jetoane, cu jetonul de culoarea ta in varf.

Scopul Jocului:

Creeaza un turn de 6 jetoane sau mai multe (Rege) . Jucatorul a carui culoare este in varf este
castigator.

. Pregatirea:
Aseaza tabla de joc si imparte la fiecare jucator cate un set de 15 jetone de o anumita culoare.
Pionii argintii incep primii.

Cum se joaca:

Jocul incepe cu tabla goala. In fiecare tura, jucatorii vor avea de ales una din urmatoarele 2
optiuni:

a. Introducerea unui pion pe tabla

Jucatorul introduce intr-un loc liber de pe tabla un jeton de culoarea sa. Ex. 1.

b. Muta tot turnul sau doar o parte din acesta.

Jucatorii pot sa mute fie tot turnul, fie sa-l desparta si sa mute doar partea de sus a acestuia.
Ex.1.

Important: Nu este permis sa muti un pion sau un turn pe un spatiu gol. Ex.1.
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° Reguli de Miscare:

=

Miscarile difera in functie de inaltimile turnurilor.

Fiecare turn reprezinta o piesa de Sah:
- Turn cu o piesa - Pion - Se poate misca doar un spatiu orizontal sau vertical. Ex. 2.

- Turn cu 2 piese - Tura - Se poate misca maximul de spatii pe directie orizontala sau verticala
pana la prima piesa sau turn in calea sa. Ex.2.

- Turn cu 3 piese - Cal - Se poate misca in forma de L, 3 spatii (2 spatii intr-o directie si un
spatiu in alta directie) Ex. 2.

- Turn cu 4 piese - Nebun - Se poate misca maximul de spatii pe directie diagonala pana la
prima piesa sau turnin calea sa. Ex. 2, 3.

- Turn cu 5 piese - Regina - Se poate misca maximul de spatii in orice directie pana la prima
piesa sau turnin calea sa. Ex. 2.

Important: Culoarea jetonului din varful turnului iti arata doar culoarea turnului nu si care turn
iti apartine si care nu. Poti muta orice turn de pe tabl3, visiniu sau argintiu. Cand un turn a
atins inaltimea de 6 jetoane, jocul se incheie imediat.

Este interzis sa executi o mutare opusa mutarii precedente a adversarului.

Ex. 2 | Ex.3
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Finalul Jocului:

Oricare jucator care reuseste sa creeze un turn de 6 jetoane sau mai multe cu culoareasain
varf este castigator.

o Joc Extins: 6 Regi

De fiecare data cand este creeat un Rege, jucatorul a carui culoare se afla in varf primeste 1
punct, dupa care jetonul (sau jetoanele) sunt eliminate de pe tabla ramanand doar 5 jetoane
in turn. Jetoanele eliminate pot fi reintroduse mai tarziu in joc.

Primul jucator care acumuleaza 6 puncte este castigator.

Reguli pentru Piese Bonus

Extinde-ti armata SIXTH! cu aceste 3 jetoane speciale ce adauga noi tactici jocului!
Atentie! Jetoanele Bonus sunt doar pentru experti!

Doamna (Piesa alba) s — 9

Exista o singura Doamna. Poate fi folosita oricand in timpul unui joc de oricare jucator. Trebuie
sa fie introdusa pe marginea tablei. Daca Doamna este parte dintr-un turn, aceasta se
socoteste ca un singur jeton. Ex. 4.

Abilitati: Cand este in varful unui turn sau cand este singura pe tabla, jucatorul trebuie sa mute
peste aceasta daca este posibil. Daca nu este posibil (dar numai atunci) ucatorul poate sa faca
o alta mutare. Daca este un jeton sau mai multe pe Doamna, aceasta isi pierde abilitatea.
Adaugarea Doamnei: Ambii jucatori incep cu 12 jetoane fiecare. Doamna este pozitionata pe
marginea tablei. Jucatorii o pot folosi oricand.

Cocosatul

Sunt doua Jetoane Cocosate, cate unul pentru fiecare jucator. Aceste jetoane pot fi foloite
oricand. Cand sunt parte dintr-un turn, se socotesc ca un jeton. Ex. 4.

Abilitati: Nici un Jeton nu poate fi pus peste Cocosat.

Adaugarea Cocosatului: Ambii jucatori incep cu 12 jetoane fiecare ( Un Cocosat si alte 11
jetoane)

Poate fi adaugat oricand intr-un spatiu gol de pe tabla.

Gigantul (piesa groasa)

Sunt doua Jetoane Gigant, cate unul pentru fiecare jucator. Acesta poate fi plasat pe tabla
oricand in timpul jocului. Ca si piesa singura, se socotste ca si o Tura. In turn se socoteste ca
fiind doua jetoane. De exemplu, daca ai un turn alcatuit dintr-un jeton simplu si un Gigant, se
considera un Cal (Turn de 3 jetoane).

Adaugarea Gigantilor: Ambii jucatori incep cu cate 12 jetoane fiecare (Gigantii si inca alte 11
jetoane). Poate fi adaugat oricand pe tabla de joc.




o Adaugarea Doamnei, Cocosatilor si Gigantilor:

Ambii jucatori incep cu o armata de 12 puncte. Aceasta armata poate sa fie compusa inainte
sau in timpul jocului (fiecare jucator isi compune aceasta armata cum doreste, Pioni, Cocosati,
Giganti dar sa nu depaseasca 12 puncte).

Jetoanele au urmatoarele valori:

-un Pion are 1 punct,

-un Cocosat are 3 puncte,

-un Gigant are 2 puncte.

Abilitatea de a introduce o Doamna costa 2 puncte. in cazul in care ambii jucatori isi sacrifica 2
puncte pentru Doamna, aceasta poate fi folosita de oricare dintre jucatori. Daca doar un
jucator si-a sacrificat 2 puncte, doar acesta are dreptul de a o introduce in joc. Daca nici un
jucator nu si-a sacrificat puncte, nici unul dintre jucatori nu o poate introduce in joc.
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