SPLASH ATTACK

Scopul jocului
Este de a fi cel mai rapid care repereaza corect pestele, apoi sa-l "rontaie" de indata ce are
posibilitatea.

Pregatirea jocului
Toti pestii sunt agezati in mijlocul mesei in aga fel incat modelul lor (rotund, patrat, triunghi)
sa fie vizibil. Piranha rosu se asaza in centru (fig.1).

Regulile jocului

A.Pentru a prinde un peste

Pe rand, fiecare jucator arunca zarurile simultan (forma si culoare). Toti jucatorii incearca sa
ia de pe masa pestele corespunzator rezultatului celor doua zaruri. Spre exemplu, daca
zarurile arata albastru si patrat, trebuie luat pestele albastru cu solzi patrati (fig. 2). Primul
jucator care reuseste sa ia pestele, il poate pastra si il ageaza in fata sa cu modelul vizibil in
sus.

B.Pentru a "rontai" un peste

Cand zarurile indica un peste care se afla deja in fata unui jucator, acesta trebuie sa ia
piranha Tnainte ca ceilalti jucatori sa strige ,CROC”. Daca reuseste, jucatorul intoarce pestele
cu scheletul in sus (fig. 3);acest peste ii apartine acum definitiv. Dar, daca un alt jucator va
lua piranha inaintea lui, pestele este repus in joc la mijlocul mesei (fig. 4).

Daca un jucator alege pirahna din greseala cand zarurile arata un peste deja "‘rontait ",
acesta este penalizat si trebuie sa repuna in joc un peste "rontait" sau nu.

C.Pentru a castiga partida
Primul jucator care "rontaie" 3 pesti, castiga (fig. 5).
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