STRATOPOLIS®

Pentru 2 jucétori - varsta de minim 8 ani — durata jocului: 10 — 20 minute
CONTINUT
40 de piese in forma de L, formate din trei patratele (rosii, verzi si neutre);
1 piesa dreptunghiulard, formata dintr-un patrat rosu si unul verde (fig.1).
SCOPUL JOCULUI
Fiecare dintre noi ne agezam piesele pe masa de joc, pe rand, incercand sa coloram
n culoarea noastrd o zond cat mai mare. Cand toate piesele au fost agezate, acela
dintre noi care are cel mai mare scor castigad. Vom calcula scorul in functie de suprafata
zonei ocupate si de indl{imea pe care piesele au atins-o (fig.6 — rosul invinge).
PREGATIREA JOCULUI
Piesele sunt impartite in doud seturi a cate 20 de piese (marcate cu 1 sau 2 pe spate).
- setul numarul 1 include piesele in totalitate rosii, piesele jumatate rosii si jumatate
neutre, precum si piesele cu doud patratele rosii i unul verde.
- Setul numarul 2 include piesele in totalitate verzi, piesele jumatate verzi si jumatate
neutre, precum si piesele cu doud patratele verzi si unul rosu.
Fiecare jucator isi alege unul dintre seturi si amesteca piesele inainte de a le aranja cu
fata in sus. Pe parcursul jocului, vom folosi mereu piesa cea mai de sus din gramada
noastra. Vom incepe jocul cu piesa dreptunghiulard, asezand-o pe masa, intre noi.
DESFASURAREA JOCULUI
Jucatorul care incepe partida este ales aleatoriu. Jucdm consecutiv, unul dupa celalalt.
Unul dintre noi ia prima piesa din varful stivei sale de piese si 0 aseazad pe masa de joc.
Are urmatoarele optiuni de mutare:
1. Sa-si extinda teritoriul: jucatorul aseaza piesa pe masa. Piesa trebuie s3 atinga cel
putin o laturd a unei piese agezate pe masa in prealabil; nu conteaza ce culoare are
patratelul pe care il atinge (fig.2) Sau:
2. Stiva: fiecare dintre noi ageaza cate o piesa peste celelalte deja puse pe masa:
- Piesa va acoperi cel putin alte doua piese, deja agezate (fig.3)
- Aldturarea patratelelor colorate respectd urmatoarele reguli: un patrat rosu nu va putea
fi pus peste unul verde, si nici invers; toate celelalte combinatii sunt acceptate (fig.4):
verde si heutru, rosu si neutru, neutru si neutru, verde peste verde, rosu peste rosu.
Niciun patratel al piesei pe asezate nu poate sa acopere un spafiu gol: fiecare piesa
va sta pe trei patrate aflate la acelasi nivel (fig.5). Nu exista o limita de indltime a stivei.
FINALUL JOCULUI
Jocul continuad pana cand toate piesele sunt utilizate.
Apoi ne calculdm scorul, tinnd cont de zonele cucerite de noi:
- Scorul unei zone este obtinut prin inmulfirea suprafetei zonei, cu inaltimea (fig.6)
- indltimea este data de patratull aflat cel mai sus in zona respectiva (niv. 1, 2, 3 etc.)
- Suprafata unei zone este egald cu numarul de patratele de aceeasi culoare care
sunt conectate; piesele trebuie sa atinga o laturd de aceeasi culoare a cel putin unei
alte piese; numai patratele vizibile, indiferent de nivelul la care se aflé, vor fi folosite
pentru a calcula suprafata.Acela dintre noi care a creat o zona de culoarea sa, avand
un scor mai mare, este castigator {fig.6: rosul invinge).
VARIANTE DE JOC
1. La inceputul jocului, ne stivuim piesele ca sa ne putem pregati strategia.
2. Lainceputul jocului, piesele sunt agezate cu fata in jos, in dreptul fiecaruia iar
cénd ne vine randul sa jucdm, alegem la intAmplare o piesd, fard a o cunoaste.
3. Lainceputul jocului, amestecam toate piesele si le stivuim. Fiecare ia cate trei piese
de la suprafata si le aseaza in dreptul sdu. Cand ne vine randul, trebuie sa luam cate
una dintre aceste trei piese. La finele fiecarui rand, luam piesa aflata in varful stivei, cu
care o inlocuim pe cea jucata deja.
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