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Un joc amuzant de-av-ati ascunselea cu animalute cu personalitate creat de Jaques Zeimet

In Taigaua de nord seascundvulpile rosii, porcii spinosi, castorii, bufnitele si elanii. Ajuta-i pe ceidoi zoologi, SarasiJacob, sa
le gaseascafamiliile pentru a le studia.

Continut

10 carti

10 discuridinlemn
Jetoane dinlemn
Unsaculet
Regulamentulde joc

Scopul jocului
Jucatorul care aduna cele mai multe puncte la sfarsitul jocului, castiga!

Pregatirea jocului

Amestecatidiscurile din lemn siasezati-le pe masa incerc. Fiecare disc descrie un animal diferit pe fiecare parte. Asigurativa
ca niciunanimalnu va fi descoperit de 4 orila inceputul jocului.

Amestecaticartile pentrua forma un teanc pe careil veti asezacufatainjoslanga cerc.

Fiecare jucatorva primi6 jetoane. Restul se pun de o parte.

Desfasurarea jocului
l.Intoarce o cartedinteanc
siaseaz-ocu fatainsusincentrul cercului.
Toata lumea porneste in cautarea familiei din care
face parte animalul dinimagine.
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2.Gaseste animalele ascunse. Primul jucatorintoarce undiscdin lemn, la alegere.

Daca animalul este acelasica cel de pe cartea din mijloc, jucatorul primeste un jeton din mijlocul cerculuisi
continua cautarea. Daca numaiexista niciunjetonininteriorul cercului, potilua un jeton delaunaltjucator, la
alegere. Apoi potijucaincontinuare sau potispune pas.

In cazulincareanimalul este diferitde cel de pe carte, jucatorul trebuie sa puna unjetonininteriorul cercului, iar
tura luis-aterminat.



Cautarea continua pana cand familiade animalute este reunita. Cand unjucator gaseste al patrulea animal din
familie, acesta castiga toate jetoanele din centrul cercului, inclusiv cartea. Daca nu exista jetoane in interiorul
cercului, jucatorul ia doar cartea, momentincare cel dinstanga lui va incepe runda urmatoare.

O noua runda
Dupa ce toti ghidusiidin familie aufost gasiti, o noua runda de cautariincepe cu tragerea unei noicarti sicautarea

animalelor.
Daca toti cei4 membri aifamiliei indicate pe carte au fostdeja descoperiti, cartea se punela baza teancului si se extrage o

noua carte. Cand nu maisunt carti,jocul s-a terminat.

Sfarsitul jocului
Fiecare jeton valoreaza 1 punct,iarfiecare carte valoreaza 2 puncte. Castiga cautatorul care a descoperitcele mai multe carti

sijetoane.
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