de la 2 - 6 jucatori - cu varsta de + 6 ani - durata jocului: 10 minute

Continut
48 cartonase ‘Fructe’ imprimate pe ambele fete.

Principiul Jocului

Asezam cartonasele imprimate pe ambele fete si reprezentand
jumatati de fructe In fata noastra. Sunt in total un numar de 16
diferite tipuri de fructe, din fiecare in joc fiind cate 6 cartonase.
Scopul nostru este sa colectdm cat mai multe cartonase prin
stivuirea acelora identice. Jucam cu totii in acelasi timp astfel incat
doar cei rapizi si precisi vor obtine o stiva impresionanta fara a
gresi!

Scopul Jocului
Sa adunam cat mai multe cartonase.

Aranjarea Jocului
Cartonasele sunt impragstiate in centrul mesei de joc (fig. 1).

jocul propriu zis



Cand jocul incepe, fiecare luam din mijlocul mesei cate un cartonas
la intdmplare si ne uitam la ambele sale fete. Simultan, vom cauta
pe masa un cartonas identic cu cel pe care deja il detinem. Odata
ce gasim cartonasul identic 1l ridicam si asezam pe cartonasul
iniial cu fata in jos, astfel incatimaginile identice sa fie fata in fata,
formand o mica stiva din doua cartonage.

Fig. 2: Legatura Fruct la

Fruct

Daca avem o stiva formata (din doua sau mai multe cartonase)
vom cauta pe masa un cartonas al carui fruct sa corespunda fie
fructului



aflat deasupra stivei fie celui aflat dedesubt. Cartonasele astfel vor
fi stivuite urmarind regula: fructele identice se aseaza fata in fata
(fig.3)

important:

- in orice moment al jocului putem intoarce cartonasele aflate pe
masa pentru a descoperi alte fructe.

- in orice moment al jocului putem aseza ihapoi pe mijlocul mesei
un cartonas fie de deasupra fie de sub stiva proprie.

FinaLuL JoCuLui
Cand nu mai exista cartonase in mijlocul mesei sau niciunul nu

corespunde cu stivele noastre, jocul se termina. Cea mai inalta
stiva este verificata prima: ne vom asigura ca regula de aur e
respectata: imaginile dispuse fata in fatd vor avea desenate fructe
identice. Daca nu a gresit, proprietarul celei mai inalte stive va fi
castigator. Altfel urmam procedura de verificare pentru a doua cea
mai Tnaltd stiva si tot asa pana unul dintre noi va fi declarat
castigator.(fig.4).

Daca cele mai inalte stive sunt egale, atunci ambii jucatori au
castigat iar jocul mai trebuie jucat!
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