WAKANDA W@

Wakanda inseamna ,,obiect magic” in limba Sioux. La fiecare 100 de rasarituri de luna, indieni din diferite triburi se strang pentru
a sculpta noile totemuri ce intruchipeaza valorile satului si familiei lor, curajul si cultura lor. Tribul care construieste cei mai falnici
stalpi totemici castiga concursul...

Continut:

e 21 de totemuri din lemn (1 Vultur, 2 Capetenii, 3 Tomahawk-uri, 4 Piei de animale, 5 Corturi, 6 Sori)
¢ 3 coifuri totemice , Aripi”

e 3 coifuri totemice , Creste”

* 1 sdculet textil opac;

* 8 cartonase cu sate de indieni.

OBIECTIVUL JOCULUI:
Construieste cei mai grozavi 3 stalpi totemici.

PREGATIREA JOCULUI:

Fiecare jucator isi ia cele 3 coifuri (Aripi sau Creste). Amesteca cele 8 cartonase
cu sate si pune 2 dintre ele, la intamplare, Thapoi in cutie, fara a te uita la ele.
Asaza restul de 6 cartonase cu sate in linie, cu fata in sus, unul cate unul, intre
cei doi jucatori. Roteste ultimele trei cartonase cu sate la 90° pentru a arata ca
nu se pot construi inca totemuri pe ele. Pune cele 21 de totemuri in saculet.

Jucatorul care a rostit ultimul un strigat de lupta incepe jocul. Jucatorii joaca pe rand.

DESFASURAREA JOCULUI:

in tura ta, trebuie:
1) Sa iei un totem din saculet si sa-l pastrezi. Daca nu au mai ramas totemuri, treci la pasul 2.
2) Sa alegi una dintre urmatoarele actiuni:

A) Sa construiesti un totem:

Plaseaza unul dintre totemurile tale pe unul dintre cartonasele cu sate disponibile, in varful oricarui stalp totemic aflat in
constructie. Pe cartonasele rotite nu se poate construi inca.

B) Sa termini un stalp totemic:

Poti alege s3 revendici unul dintre stalpii totemici aflati in constructie. Tn acest scop plaseaza unul dintre coifurile tale in varful acelui
stalp totemic. Daca mai sunt cartonase (cu sate) inclinate, indreapta-l pe primul dintre ele din linie. De acum se poate construi pe
acest cartonas in turele viitoare. Apoi este randul celuilalt jucator.

NOTA: Nu poti s& sari peste tura ta.

Jocul continua pana cand toti cei 6 stalpi totemici au fost terminati (3
pentru fiecare jucdtor). Cand un jucator ramane fara coifuri, el continua sa
joace pana cand nu mai are totemuri si saculetul se goleste sau pana cand
toti cei 6 stalpi totemici au fost terminati.

SFARSITUL JOCULUI:

Jocul se termina atunci cand toti cei 6 stalpi totemici au fost construiti. Fiecare jucdtor primeste puncte pentru toate totemurile sale,
pe baza cartonaselor pe care au fost construite. Aceasta inseamna ca fiecare sat iti va da puncte pentru elementele care apartin
TUTUROR stalpilor totemici pe care 1i controlezi. Apoi, jucatorii scad cate un punct pentru fiecare soare de pe propriii stalpi totemici
(cu exceptia cazului in care au cartonasul cu satul Soarelui).

Jucitorul care strange cele mai multe puncte este castigatorul. in caz de egalitate, primul jucitor care si-a plasat al treilea coif

castiga jocul. i

1 8+4+4=16

Ex de calcul:
4 + 8 + 10 — 2
=20




REGULI PENTRU JUCATORII AVANSATI:

Cei mai curajosi jucatori pot decide sa nu dezvaluie ce sate vor urma. Astfel, ei pastreaza cele trei cartonase cu sate indisponibile cu
fata in jos. Le intorc unul cate unul cu fata in sus doar atunci cand pe unul dintre cele trei sate disponibile a fost terminat un stalp
totemic.

PUNCTAJUL DETALIAT AL SATELOR:

VULTUR: Primesti 8 puncte pentru fiecare Vultur de pe stalpii tai totemici.

CAPETENIE: Primesti 5 puncte pentru fiecare Cipetenie de pe stalpii tdi totemici.

TOMAHAWK: Primesti 4 puncte pentru fiecare Tomahawk de pe stalpii tai totemici.

PIELE DE ANIMAL: Primesti 3 puncte pentru fiecare Piele de animal de pe stalpii tai totemici.
CORT: Primesti 2 puncte pentru fiecare Cort indian de pe stalpii tdi totemici.

VARIETATE: Primesti 2 puncte pentru fiecare culoare diferita de pe stalpii tai totemici.
INALTIME: Primesti 2 puncte pentru fiecare piesd de totem din cel mai fnalt stalp totemic al tau.

SOARE: Primesti 1 punct pentru fiecare soare de pe stalpii tdi totemici. Fii atent, daca nu ai un totem in acest sat, pierzi 1 punct
pentru fiecare soare.

Autor: Charles Chevallier. Grafica jocului: Loic Billiau

© 2014 Blue Orange Importator: HAPPYCOLOR INT SRL Timisoara
www.blueorangegames.com Distribuitor: Grup Primavi SRL Timisoara
www.blueorangegames.eu www.happycolor.ro, www.facebook.com/happycolor.ro

Lappy s
‘}é?(l)) TOR
[ vt hobby & fun o8



