Behrooz «BEZ» Shahriari

* 54 de carti din plastic, * 2 cutii pentru carti,
* Regulament ilustrat.

Principiul si Scopul jocului:

In fiecare tura, jucatorii vor trage cate o carte si vor trebui sa indeplineasca
provocarea respectiva.

Instructiunile provocarilor trebuie respectate pana la finalul jocului. Pe
parcursul jocului, jucatorii vor incerca din rasputeri sa respecte toate
provocarile. La final ins&, poate fi un singur castigator!

Pregatirea Jocului:

Cartile se amesteca si se impart in doua teancuri, asezate in cele 2 cutii.
Asezati cutiile astfel incét toti jucatorii sa ajunga cu usurinta la acestea. Cel
mai Zen jucator incepe, iar jocul continua apoi spre stanga.

Cum se joaca:

In fiecare tura, jucatorii vor trebui sa indeplineasca urmatoarele sarcini:

- sa traga o carte din oricare dintre cele 2 teancuri;

- sa citeasca textul de pe carte cu voce tare astfel incat sa auda toti jucatorii;
- sa indeplineasca instructiunile provocarii de pe carte, respectand simultan
si instructiunile cartilor precedente (dacéa este cazul).

Apoi este randul urmatorului jucator.

Cartile verzi trebuie sa fie asezate in fata jucatorului activ
pentru ca oricine sa poata vedea ce provocare trebuie sa
indeplineasca (Imaginea 1).

Cartile portocalii trebuie sa fie asezate pe corp
(Imaginea 2: Pune cartea pe cap).

dreapta, in jos

Cel putin o parte din carte va trebui sa ramana  jmaginea 1.
vizibilda (nu este permis ca o carte sa fie ascunsa
complet sub imbracaminte).

Daca un jucator nu reuseste sa indeplineasca instructiunile
unei noi provocari sau sa continue sa indeplineasca simultan
instructiunile oricarei provocari anterioare chiar si pentru

o secunda, a pierdut.

Imaginea 2.

Schimbarea pozitiei corpului este permisa atata timp cat instructiunile
provocarii sunt respectate.

Jucatorii ar trebui sa fie onesti. Chiar daca nimeni nu observa cand cineva
face o greseald, jucatorul respectiv ar trebui sa recunoasca greseala si sa
iasa din joc.

Daca un jucator nu poate sa traga o carte la inceputul turei sale este scos
din joc.

Ultimul jucator care ramane in joc este castigator.
Acum este timpul pentru revansal!

Varianta Nebuneasca:

Amestecati cartile si impartiti fiecarui jucator cate 2 carti apoi formati 2
teancuri pe care le agezati in cele 2 cutii. Asezati cutiile astfel incat toti
jucatorii sa poata sa ajunga la ele.

In fiecare tura jucatorii vor trebui sa indeplineasca urmétoarele actiuni:




1 - Vor juca una din cele doua carti proprii, vor citi provocarea cu voce tare si
apoi vor aseza cartea in dreptul oricarui jucator. Acel jucator va trebui apoi
sd execute provocarea de pe carte.

2 - Vor trage o noua carte din oricare pachet.

Jucétorul care a primit provocarea este urmatorul la rand sé joace o carte.
Ultimul jucator care raméane in joc este castigator.

Varianta pe echipe:

Daca sunt mai multi jucatori se recomanda formarea a 2 sau 3 echipe.
Fiecare echipa va fi considerata un singur jucator. Aceasta varianta se poate
juca impreuna cu Varianta Clasica sau cu Varianta Nebuneasca.

Orice jucator dintr-o echipa poate sa traga si sa joace carti dar neaparat cel
putin un jucéator trebuie sa indeplineasca provocarile.

Un jucator din echipa ta poate sé te scape de o provocare daca este de
acord sa o faca el. Situatia in care doi jucatori ai aceleiasi echipe trebuie s&
indeplineasca aceeasi provocare se numeste "asigurare”.

Impértaseste cele mai bune momente Yogi
pe Twitter #yogi si pe Facebook Gigamic World

Daca ti-a placut

Iti vor placea deasemenea si:

Amibele au evadat din laborator, aleargd in  Difference este un joc de observatie bazat pe
toate directiile si trebuie neapéarat sa le cunoscutul principiu ‘observa diferenta’.
recuperam. insa mare atentie, aceste mici ~ Fiecare jucator primeste In fata sa cate un teanc
creaturi nu se lasa prinse foarte usor. Se de carti cu aceeasi ilustratie: circ, castel, lac sau

pot ascunde in gurile de aerisire si pot dragon. La inceputul jocului asezam o carte cu una
suferi mutatii severe schimbandu-si dintre aceste ilustratii in centrul mesei. Totfi jucam
infatisarea. Panica in laborator este un joc  in acelasi timp si frebuie sa observam diferentele
extraordinar de logica ce poate fi jucat dintre cartea ce acopera teancul propriu si cartea
chiar siin 10 jucatori, in care va ve] din centrul mesei in cel mai scurt timp posibil.

antrena gandirea analitica, viteza de reactie  Primul care reuseste, acoperd cartea din centrul

si concentrarea in momentele de presiune.  mesei cu cartea sa, iar jocul continua.
Primul dintre noi ce reuseste sa ramana fara nici o
carte este declarat castigator.
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