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Cum se joaca:

In tura da va trebui s4 dai cu zarul:

Daca zarul arata un punct va trebui
s4 asezi un elefant in piramida.
Daca zarul arata doua puncte va trebui
s4 asezi doi elefantiin piramida.
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Dac zarul arata trei puncte va trebui
EG” L AM E I 54 asezi trei elefantiin piramida.
Daca zarul arata o stea va trebui si
pui fie o barz fie un Joker in piramida.
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Elefantii sunt gata sa impresioneze. Ajuta trupa de circ cu marea lor
atractie dar atentie sa nu cadal
Arunca zarul si afla cati elefanti pot participa la piramida. Aseaza
ultimul elefant in piramida pentru a castiga.

Zimbbos este un joc cooperativ de balansare care va dezvolta
dexteritatea copiilor dumneavoastra sifivainvata culorile si
numerele.

Este deasemenea si o foarte buna jucarie creativa!

In timpul jocului elefantii vor trebui sa fie agezatiin
piramida in ordine crescatoare incepand cu elefantul
numdarul 1 si sfarsind cu elefantul numarul 10.

Aivoie sa asezi o noua piesa in piramida fie
deasupra sau pe acelasi nivel cu ultima piesa
adaugata, dar niciodata dedesupt de ultima piesa.

COH'I’;iI’Ie: Piesele pot fi asezate in piramida in oricare
dintre urmatoarele pozitii:

Sfarsitul jocului:

10 Elefanti
5 Jokeri: 2 Clovni, 1 Gorila, 1 Leu, 1 Urs
3 Bare ce se balanseaza
1Zar

Jucatorul care aseaza al 10-lea Elefant in piramida fara ca
aceasta sa se darame este castigatorul jocului!
Dacz piramida se darama, incepeti un nou joc si jucati pana ce un
jucatorva castiga.

Obiectivul jocului:
((5(\)) @

Trebuie s4 asezi cel de-al 10-lea Elefant in varful e
piramidei far ca aceasta sa se darame. *
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