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Toti soriceii la cascaval!

Carla Cat este un joc clasic de-a soarecele si pisica,
transformat intr-o cursa teribil de amuzanta si de rapida!
Soriceil adulmeca branza, dar trebuie sa fie foarte atenti:
cand apare pisica trebuie sa dispara rapid,fugind cat pot
de repede. Cine nu va reusi sa fie mai rapid decat pisica,
va fi prins de aceasta.

Un joc clasic cu personaje adorabile,ce dezvolta atentia
distributiva si viteza de reactie a micilor jucatori.

Continut:
6 soricei;1 cupa - pisica;1 felie de cascaval (din fetru)
1 zar; 24 de carti cu soricei.

Cum se joaca:

Plasati felia de cagscaval in mijlocul mesei, astfel incat toata
lumea sa poata ajunge la ea. Fiecare jucator primeste un
soricel si 4 carti . Cel mai tanar jucator primeste si

cupa - pisica si zarul. In prima runda el va juca pisica.

Toti ceilalti jucatori isi plaseaza soriceil pe cascaval,
tinandu-i de coada, astfel incat sa-i poata trage rapid inapoi.

Jucatorul cu pisica incepe jocul aruncand zarul.

Daca zarul arata o pisica, el va incerca sa prinda dintr-o
miscare toti soriceii de pe cascaval.Daca zarul arata un
soricel ,jucatorul cu pisica nu are voie sa prinda pe nimeni.
Deci,toti pot sa greseasca ,daca nu sunt suficient de
rapizi si atenti .Fiecare greseala va fi penalizata cu cate o
carte pentru soricei iar cand pisica greseste.jucatorul
respectiv pierde rolul de pisica in favoarea urmatorului
jucator.

Jocul se termina de indata ce unul dintre jucatori ramane
fara carti . Cine va detine cele mai multe carti cu soricei,
este declarat castigator. in caz de egalitate,sunt mai multi
castigatori.
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Toti soriceii la cascaval!

Un joc clasic de-a soarecele si pisica,transformat

intr-o cursa teribil de amuzanta si de rapida!

Soriceii adulmeca branza, dar trebuie sa fie foarte atenti:
cand apare pisica trebuie sa dispara rapid,

fugind cat pot de repede. Cine nu va reusi sa fie mai
rapid decat pisica, va fi prins de aceasta.

Un joc clasic cu personaje adorabile,ce dezvolta atentia
distributiva si viteza de reactie a micilor jucatori.

Continut:
6 soricei; 1 cupa - pisica; 1 felie de cagcaval (din fetru);
1 zar; 24 de carti cu soricei.

Cum se joaca?

Plasati felia de cascaval in mijlocul mesei, astfel incat
toata lumea sa poata ajunge la ea. Fiecare jucator
primeste un soricel si 4 carti . Cel mai tanar jucator
primeste si cupa - pisica si zarul. In prima runda el va
juca pisica. Toti ceilalti jucatori isi plaseaza soriceii pe
cascaval, tinandu-i de coada, astfel incat sa-i poata
trage rapid inapoi.
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Jucatorul cu pisica incepe jocul aruncand zarul.

Daca zarul arata o pisica, el va incerca sa prinda dintr-o
migcare toti soriceii de pe cascaval.

Daca zarul arata un soricel ,jucatorul cu pisica nu are
voie sa prinda pe nimeni.

Deci,totfi pot sa greseasca ,daca nu sunt suficient de
rapizi si atenti .Fiecare greseala va fi penalizata cu cate o
carte pentru soricei iar cand pisica greseste,jucatorul
respectiv pierde rolul de pisica in favoarea urmatorului
jucator.

Nota:Cupa trebuie sa aterizeze neaparat pe felia de cascaval.

Toti ceilalti jucatori vor trebui sa-{i traga soriceii de pe
cascaval cat de repede pot. Daca "pisica" a reusit sa prinda
unul sau mai multi soricei, va primi carti cu soricei, iar
jucatorii ai caror soricei au fost prinsi trebuie sa renunte
la cate o carte. Apoi jucatorii isi pun soriceii din nou pe
cascaval. Acelasi jucator va ramane pisica inca o runda

si da iar cu zarul, incercand sa-i prinda. Daca a prins

un soricel din greseala (desi zarul nu arata o pisica)

va trebui sa renunte la una din cartile lui si sa o puna
inapoi in cutie. Daca nu a reusit sa prinda soricei desi a
dat cu zarul si acesta a aratat o pisica, el va deveni soricel
si i va da cupa si zarul jucatoruluidin stadnga sa.

Acum acesta va deveni pisica si va incerca sa prinda la
randul lui soricei.

Jocul se continua dupa aceleasi reguli ca mai sus.

Daca dai cu zarul si acesta arata un soricel, nu se va
intampla nimic, soriceii nu au de ce sa se teama si pot
manca in continuare din cascaval,pisica nu are voie sa-i
prinda.Daca insa un jucator nu este atent si fuge cu
soricelul sau de pe cascaval, va fi penalizat cu o carte pe
care va trebui sa o puna in cutie. Apoi, dati din nou cu zarul.

Jocul se termina de indata ce unul dintre jucatori ramane
fara carti . Cine va detine cele mai multe carti cu soricei,
este declarat castigator.

in caz de egalitate,sunt mai multi castigatori.




