(3 distractie In Einuita legii pentru 2 pding fn 4 hofi de lux, cu viirste de la 8 ani in sus

< Pe lingd parfumate campuri de levdagicd, alel pitovesti milrginiie de chiparosi
e indeamng — 5 cidem in mdinile bandigilor. o caniearele sovpuite ale defileslor
5 b edpostud pinifor wmbrogs, proscrigi viclend daw fdrcoale penira a-i grdhi pe
* wennilil Bogafi, imprennd o iritatels lov curtezane, 5§ coboare din wdswile lov

conforiabile peniru a-gi redistribul posesiunile
Asgiel, avistocrafil cu experientd fac oceluri mari 3 angaieazd escorie SCHMPE PevliTy
a-i evita pe hopil diwrni, Dar bandifii nogivi me sunt naivi, Ei asalteazd 5i celelalie

. . drummirs ecaliteare st asifel, de dupd curbe diserere. mulpasivile abitifor Regi poi fi
d‘H 0 auzite pe neastepiate:  Mille Grazie! ™

B+ 14 3048 Ade st regadile joculid pesfeu 3 @ juedtorn. Lo sidegiog ecesfor
Ideea si obiectivul jocului sndtrieion, vom misl regulile el pent wn joc o domd persoeie,

Vom i, altermativ, nobili 5 hog, In timp ce nobilii vor 58 trench din ores in oms G a fi jefoif, boti stao 1a pandi la marginile
drumului pentru a-i prida.

Materiale de joc 51 organizare

Mlas intdi. vom aseea plansa de joc in mijlocul mesen

Fizcare ditre now v prim un nobil, o busoli de ambuscmslti
51 un jeton colorut, pentru a fine scorul, §i va plasa soest semin
pe locul impal al morginn core indici punctele.

Apoi vom amesteca bine chrpile care mdicd sarcimile
i vom forma o grimadi cu faja in jos. de unde dupd
aceeh ficcare dintre noi va exirage o carie § o va pung /
inaimiea s astfel incdt sd lie viabali pentra tof.
Primul orag amintil in aceastd cane indici locul
de pe planga de joc unde ne vom plasa nohilul,

Acum vom plasa inch patru edrli, dintre cele ce indicd sarcing, cu faja in sus pe planga de joc — fiecare dintre ele pe spagiul
oragului care este menponal in partea de sus a ci, Dach un spajiu este dega ocupatl de 0 carle JUCALE anterion, vorm wers
carlen abia extrasd in alar jocului § vam exirage o alta,



Frecare carte cu sarcini indici dowi nume de orage:
Primul oras (de sush: Duch spajiul oragulul ou este
ocupat, vom plasa sceastd corte acolo imediat ce a
fost extrusd, Acela dintre nod care se afld in acest

oras pe parcursul acestel runde poste lun cartea,
Orazul destinagie (de jos); Oncore dinfre nod gjunge
In orasul destinatic obtine punctele indicate pe accosti
Desfiisurarea jocului carte de jo.

Acela dintre noi care arath cel mai inocent incepe jocul ca nobil; ceilalji incep ca hofi. Dupd fiecars rundf. rolul de nobil este
transferat la un alt juchtor, in sensul acelor de ceasornic.

Cartea |, S Mavino-Veresia "
v T agezand in ovagal San Marino,
dre sotad, vam lase d edefi de sarcing
e planga de foc.

Desfasurarea unei runde de joc

Blai intdi, flecare dintre cel care avem rolul de hoti vorm planui o ambuscada. Dupd aceea, nobilul parcurge o distanta de 4
sau 5 orage. Dach foloseste un drum pindit de hofi, nobilul este acostat 5i jefuit.

Hotii pindese pe undeva...

Pe busola sa de ambuscad, fiecare dintre hotii, isi va alege, in secret, prima literd a drumului pe care doreste

s&1 astepte pe nobil. (Exemplu; Dacl cineva dintre noi va don 8 se sscundfi pe Fia Lignrin, va alege litera L7}
Pourr: fapelegerile dirmre hof sun permize i orice mament, dar ele o ohiigd. (Aees ers Breamind o fecare divre o
poate face wa ducrn difersr fapd de ce @ stabiliy in inelegeres ow cellalpl | coleg ™, Slmple pildurdgeald disee fog i poare
Fince e nehil 50 se simrd foarte mesigur.,.

Mohilul se afld pe drom — cu san fird escortd

Acum, scela dintre nod care are rolul de nobil decide dack vrea si aibi o escortd saw merge pe propriul risc,

D doreste o escortd, el va alege, in secrel, pe busola sa de ambuscadd, prima liter® & drumulu pe care escorta il va
acompant. Dupd sceen, nobilul 151 va muta Ggurina de la un oras la all, fidosisd in wodal 4 dromun defierite,

Daci acela dintre noi care 1a rolul de nobil nu doresie o escorti, ne va anunga de aceasta. Asifel, nu va alege nicio lierd
ru busala sa, Acum €] 150 va muta Ggucina de baun oras Ta celilal, folosiod intotal 5 dromun difente,

nacelasi orag pot i oricdt de mulis nobili,

Daci acela dintre not care e rolul de nobal ajunge in orsul mengionat in josul cirii sale cu sancind, inseamnd ¢ gi-a
inchetat rumda, Pentru aceasta, el va primi numirel de puncte indicate pe carte 51350 va muta semnul care fine scorul pe
margines cu punste. Apod, vas plasa carlea eu sarcinile indeplinite deoparie.

Motial Marrer gfasage in Senovar, Penfen
Indepiiniren sarcini sale , Veneno-Gremova ", on
TR & PN, I P saneing, Miitana-
Cievronie 7, fwed 4 pmicre. Apwd agensd eahele odegl

o wareind dioparte, @ pederecks cu A ucaie
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Oricdnd unul dintre noi care
are rolul de nobil de-a lungul
rundei sale se afla intr-un o
in care o carte de sarcini este
plasati, o poate lua.

0 va aseza cu faga in sus
inaintea sa, astfel incir s8 fie
vizihila pentru ceilalii. Apoi
wa extrage o noud cane de
sarcini si o va plasa in spagiul
destinat oragului indicat in 1
partea de sus a carii. Daca
spagiul este deja ocupat de o
altd carte, el va extrage o
noud carte in locul primei.

L merge de o Milano,
prin Pincenza, Modena gi
Haloagua, pedind da Sow Mariva,

Fiecare dintre ned poate define maxim frei carfi de sarcini. Dach unul dintre nod are dega el ciingi de sarcini, acesta va
puten extrage incd una doar daci renuntd la o alta din cele tred deja aflate in posesia s, plasind-o in grimads cu cirli jucate,

Huoii il atacd pe nobil

Dacd acela dintre not gare are rolul de nobil alege wn drom (& esconi) pe core se afli wnol sao ma mulh hot sscung,
acest hopi strigd Mille Grazie!™ s demonstrenzi, arfit@mde-si busolele, oo intr-sdevir pandese scel drom,

Co pradii, seest hafi vor primi ¢ite 3 puncte,

Mabilul atacat pierde ciri de sarcing

. Dhacd este atacal pe un drom verde, plende 1 earte de sarcini,

* [hacd este atacat pe un drum violet, pende 2 elirfi de sarcin,

. Dhacd este atacal pe un drum portecalio, prerds toate cebe 3 efirfi de sarcini.

* Dracd mobalul depine mai pufine cir decit irebuie s dea, ¢l perde toate cirfile pe care le define.

. Dracd mobilul depine mai multe carll decit rebuie s dea, wul ditre bol va alege din mana nobilulud atites e cite
sunt inghicate.

Taate ¢irfile pierdute de un nobil vor G plasaie in grimoeda cariilor jucate,

Micio ambuscadi, datorith escortei
Dacd acela dintre noi core joacd rolul de nobil gi-o luat o escorti pe un drum care este controlat de hoti, ¢l va demonstra acest
lueru ardtindu-ne busola sa. In acest coz, ambuscada hotilor esuenzi. Acestia nu vor primi puncte, war nobilul nu va pierde

nicio carte de sarcini.
3



Exemplu:
Luea dejine urmiioarcle okl die saccini:

El se: noush peste 10 Voo cea vende
e In Venewin la Werona Intrucis el vren|
sl preia sancing inddicatii acola, ngdi va
renuna b una dintre cele trei i de
sarcimd e carg be degine,

Acum sarcinile sale sunt:

BC

Acum ¢l se muiil peste Vin XX
Aprile oo vinlet in Ferram, unde
wren Si-3a indephineasch una
dinne sarcing. Dar Maria il

adach pe Vin XXI Aprile:

aales N7 pe husoln sa de

ambuscadd. Pentru aceasta,
vir primi 3 puncte $-5 va muta in
consecinid sernmull pe margmnes cane (e
fine sconal. L
Luca pierde dowk dintre cebe irei ciirii, pe care Marin le alege
firil =i be pontd vedes g ke ageazd pe griimada cu cini jucaie.

Prantre ele, =2 alld 3i surcing pe care el voia s o indeplineasci) indeplinesis surcing i obfine 7

in Fesrara, doci ou va obiise cele 7 puncts urmdinte. [ mad
rirning o singuril sarcini:

Acum el se mutii de-a lungul
Win il Qudrsiisde i Boloprpa,
unde primegie o powk sarcind.

Sarcmile hi curenie sund;

E

in & parrn, deci ubtimes incercare din
rumdis sa, Luca i5i mutd nobalal
pesie ceq porocalic,
in Firenze. Acolo, tatusi, se afll do
hap care phndese in acelas tmp:
Arulred gi loana, eare amindoi cagid
sl abjind 3 puncie fiecare. Dar Luca)
g0 bocmit 0 escortd penina acest
dram. Astfel, -y va piende cele
doud chri ¢u sarcini. Andrei 5i
Inana pleacii cu mina goali.
Ajungind in Finemee, Luca isl

pancte — conform chrjii sale de
SARCING — gi bk muth semmul pe
margines care fine scorul. Acum
poaite 50 punh deopeane canmen cu
sarcina indeplimit
-

Finalul jocului

Chgtigatorul esie acela dintre noi care obtine cel pufin 30 de puncte; dach mai mulii juciton reusesc s depdseasch 30 de puncte
in acelasi timp, jucatoml cu cele mal multe puncte cdgtigd. Pot fi mai mulii cistigaton.
Motd: Dach unul dintre noi atinge 30 de puncte ca hot, jocul se termind instantaneu. Nobilul atacat nu ajunge in orasul care se

afla la sfirgil dramului,

Jocul cu doi jucitori

Fiecare dintre noi primegte doui busole de ambuscada. Folosind ambele busole de ambuscada, ncela dintre noi care joaci rolul
hotwlui 151 va alege, in secret, primele litere ale celor doud drumuri pe care vren =i le pénderscii.

Tonte celelnlte reguli ale joculus FEimin neschimbate,
Importator: Grup Primavi SELTimisoara
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