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Marble Monster 

(monstruletul Marbel) 

 

Contine: 

-60 de provocari 

-13 bile negre 

-1 bila rosie 

-1 monstru Marble 

-1 tabla de joc 

 

Scopul jocului: 

OH nu! Micuta biluta rosie s-a pierdut din nou! Ajuta monstruletul  

Marble sa aduca biluta ratacita in barlogul lui! Dar ai grija! Sunt multe  

bilute negre in libertate, pentru a face totul mai dificil, iar monstruletul 

 Marble poate impinge doar o biluta pe tura. Fii atent, fa combinatiile  

potrivite pana cand toate cele 60 de provocari sunt finalizate si  

monstruletul Marble este fericit. 

1. Alege o provocare si aseaza atat monstruletul Marbel, cat si  

bila rosie si cele negre conform instructiunilor. 

2. Misca bilele cu ajutorul monstruletului Marbel. Monstruletul  

Marbel trebuie sa mute o bila, indiferent de culoare, pe fiecare  

runda/tura. Monstruletul nu se poate misca fara o bila. 

3. Bilele pot sa nu fie impinse jos de pe tabla, bilele negre pot fi  

impinse in barlogul monstruletului marbel in centrul tablei de joc. 

4. Gaseste Solutia si ghideaza bila rosie pe centrul tablei de joc, in  

barlogul monstruletului Marbel. 
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