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1. Joc de memorie pentru 2-4 jucatori cu varsta de la 4 ani in sus  
Cartea abracadabra (magician) este scoasa din pachet. Toate celelalte carti sunt rasfirate pe masa, cu fata i n jos. 
Fiecare imagine este alcatuita din 4 carti. 

Inceputul jocului. 
Unul dupa altul, fiecare jucator intoarce doua carti la alegere. Daca un jucator intoarce doua carti care se potrivesc 

(pentru a forma jumatate din imagine), jucatorul pastreaza perechea, si poate intoarce alte doua carti. Nu puteti 
completa o imagine decat daca intoarceti doua carti care se potrivesc si aveti deja pe celelalte doua. Jucatorul care 

formeaza cele mai multe imagini complete castiga jocul. 
2. Cvartet pentru 2-4 jucatori cu varsta de la 4 ani in sus 
Cartea Peter cel Negru (magician) este scoasa din pachet. Toate celelalte carti sunt amestecate si distribuite  in mod 

egal la toti jucatorii. 
Incercati sa colectionati cvartete, luand carti din mainile celorlalti jucatori - fie prin alegerea unei carti de la 

jucatorul din stanga voastra, fie prin a -i intreba pe ceilalti jucatori direct "Ai cumva cartea X?". (Una dintre aceste 
doua metode trebuie alese la inceputul jocului.) Un cvartet este complet cand 4 carti care se potrivesc pot fi 

folosite pentru a forma o imagine intreaga. Jucatorul care colecteaza cele mai multe cvartete este castigator! 
3. Joc pentru 2-4 jucatori cu varsta de la 4 ani in sus. 
Amestecati cartile si distribuiti-le in mod egal la jucatori. Fiecare jucator trebuie sa aibe acelasi numar de carti, asta 

insemnand ca la inceputul fiecarui joc poate fi nevoie de eliminarea uneia, sau mai multor carti. In sensul acelor de 
ceas, fiecare jucator ia o carte din mana jucatorului din stanga lor, si aseaza orice pereche formata in fata lor pe 

masa. Aceste perechi pot fi alaturate altora care exista deja pe masa, pentru a forma imagini complete (sau pentru 
a forma imagini incepute deja de alti jucatori ). Jucatorul care are cartea Abracadabra la sfarsitul jocului castiga - 

sau pierde! (Acest aspect trebuie hotarat la inceputul jocului.) 
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