Descopera Cumea culorilor,

MARY i
Cu ajutorul acestui joc cu piese din lemn cu un finisaj

deosebit si o coloristica atractiva,micutii
Susanne Kummer dumneavoastra vor invata si vor exersa jucandu-se,
primele notiuni legate de numere si culori.
De asemenea jocul incurajeaza comunicarea
si imbunatateste abilitatile motorii.

Continut:

- O tabla de joc din lemn cu 10 casute, pe 2 randuri;
- 10 placute cu buburuze, fiecare cu alt numar de
puncte pe ea;

- 10 placute din lemn, cu pete de vopsea, de culori
diferite;

- 20 placute din lemn, cu obiecte usor de recunoscut
(umbrela, viermisor, zmeu de hartie, etc.), de diferite
culori.

Cu 7 modalitati de joc diferite, Buburuza Mary va
deveni cu siguranta unul dintre cei mai buni
prieteni ai copiilor vostri.
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M A R Degcopera Cumea culorilor,

formelor gi numerelor !

Continut:

- O tabld de joc din lemn cu 10 locase, pe 2 rdnduri; 10 pldcute cu buburuze, fiecare cu alt numdr de puncte pe ea:; 10 placute din lemn, cu pete
de vopsea, de culori diferite; 20 pldcute din lemn, cu obiecte usor de recunoscut (umbreld, viermisor, zmeu de hdrtie, etc.), de diferite culori.
Variante de joc: Pentru cei mici (2 ani)

1.Potriveste formele (1 jucdtor) - recunoasterea formelor si dezvoltarea abilitdtilor motorii.

Aveti nevoie de tabla de joc si de cele 10 pldcute din lemn cu obiecte de diferite forme.Pregdtirea jocului: Asezati Tn fata copilului tabla de joc si alaturi,

cele 10 placute cu obiecte, avdnd diferite forme, in ordine aleatorie.

Cum se joacd: Invitati copilul sd aleagd o pldcutd cu o anumitd formd si sd o aseze la locul potrivit de pe tabla de joc. Ldsati copilul sd recunoascd singur

formele de pe placutele cu imagini si sd gaseascd forma corespunzdtoare pe tabla de joc . De exemplu, dacd va alege pldcuta cu o minge pe ea, forma

corespunzdtoare este cercul. Dacd a gdsit forma corectd, ldsati-1 sd pund pldcuta pe forma din tabla de joc. Continuati jocul pand ce toate pldcutele au fost

puse la locurile potrivite.

2.Potrivegte culorile (1 jucdtor) - dezvoltd perceptia culorilor si abilitdtile motorii Pregatirea jocului: Plasati in fata copilului tabla de joc din lemn si cele 10 pldcute

cu pete de culoare, in orice ordine.Cum se joacd: La fel ca la jocul de potrivire a formelor, cereti copilului sd aleagd o pldcutd cu o culeare si sd gdseascd pe tabla de joc
culoarea corespunzdtoare si sa o aseze in dreptul acesteia.Se contunua astfel pana se pun toate placutele in lacasurile corespunzatoare.

3.Descrie imaginile (2 jucdtori) - dezvoltd vocabularul, abilitatile de comunicare si relationare.

Pregdtirea jocului: Aveti nevoie de tabla de joc si de cdteva pldcute la alegerea dumneavoastrd. Alegeti cateva pldcute cu imagini despre care ati dori
sd discutati cu micutul dumneavoastra. Stabiliti numdrul de pldcute Th functie de cdt de mult poate copilul sd Tsi pdstreze concentratia.

Cum se joacd: Alegeti una dintre pldcutele selectate si intrebati copilul ce vede. Discutati despre asta. Dacd recunoaste o minge, de exemplu,
Tntrebati-l dacd are gi el una si unde este sau cénd s-a jucat ultima oard cu ea, etc.Acest joc poate fi jucat foarte bine si impreund cu jocul de potrivire

a culorilor (in acest caz folositi toate cele 10 pldcute cu forme, astfel ca tabla de joc din lemn sd fie plind la finalul jocului).

4.Prima mea loterie (1 jucdtor) - recunoasterea si potrivirea obiectelor similare

Pregdtirea jocului: veti avea nevoie de toate cele 20 de pldcute cu imagini si de tabla de joc de lemn. Obiectivul jocului: Potrivirea pe table de joc a celor 10 placute
cu imaginile corecte. Pregdtirea jocului: Sortati cele 20 de pldcute cu forme (sunt cdte 2 cu aceleasi imagini). Puneti cdte o pldcutd cu fiecare formd in tabla de joc.
Amestecati celelalte 10 placute ramase cu fata Th jos si Tmprdstiati-le pe masa.

Desfdsurarea jocului: Tntoarceti o pldcutd sau ldsati copilul s& htoarcd una, Stimulati copilul s@ vorbeascd despre imaginea de pe pldcutd, apoi ldsati-| sd gdsescd pe
tabla de joc de lemn pldcuta cu imaginea care se potriveste cu cea intoarsd. Dacd o gdseste pe cea corectd poate sd pund pldcuta peste perechea ei. Continuati jocul

pdnd la gdsirea celor 10 perechi,

5.Numdrd punctele - ajutd copilul s@ numere de la 1 la 10 si dezvoltd abilitdtile motorii

Veti avea nevoie de cele 10 pldcute cu buburuze si de tabla de joc din lemn. Pregétirea jocului: Puneti pldcutele cu buburuze pe masd intr-o ordine aleatorie, iar tabla
de joc in fata copilului. Desfdsurarea jocului: Cereti copilului sd aleaga o buburuzd si sd o pund la locul petrivit pe tabla de joc din lemn. Lasati-| sd numere punctele de
pe buburuzd iar apoi sd gdseascd numdrul corespunzdtor. Dacd gdseste numdrul corect, el poate pune buburuza pe tabla de joc in dreptul numarului respectiv.

Continuati astfel pand ce toate cele 10 buburuze au fost puse la locurile potrivite.

6.Joc de memorie (1-3 jucdtori) Pentru acest joc aveti nevoie de cele 20 de placute cu forme (10x2 cu aceeasi imagine). Pregdtirea jocului: amestecati cele 20 de
pldcute cu fataih jos si aranjati-le sub forma unui dreptunghi de 4x5. Desfasurarea jocului: Cel mai tandr jucdtor incepe. El va trebui sd intoarcd doud pldcute una
dupd alta. Dacd cele doud aratd aceeasi imagine, el le pdstreazd. Dacd nu sunt la fel, se pun la loc si este randul urmatorului jucdtor. De Thdatd ce toate perechile au

fost gdsite, se numdrd perechile fiecdrui copil. Cine are cele mai multe perechi va fi declarat cdstigator.

7.Prima mea poveste (1-3 jucdtori) - contribuie la dezvoltarea vocabularului Pentru acest joc, se folosesc cateva pldcute diferite la alegere, th functie de numdrul

de copii care se joacd (céite 3 de fiecare jucdtor). Desfésurarea jocului: incepe copilul cel mai mare ca varstd. Dati-i o pldcutd i intrebati-1 ce reprezinta imaginea de

pe aceasta. Dupa ce raspunde, puneti-i o altd intrebare si cereti-i sa-i povesteasca colegului sau, ce se poate face cu obiectul respectiv si ce se poate intampla cu el.

Dupd aceea intrebati-I pe cel de-al doilea copil dacd are si el un obiect similar, sau o Thtrebare asemdndtoare. Apoi, introduceti th joc urmdtoarea placutd si continuati
astfel conversatia.Se continua asa, povestind pe rand fiecare, unul celuilalt,in functie de imaginatia fiecaruia. Jocul se termind de indatd ce fiecare copil a povestit despre

3 obiecte diferite.
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